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RESUMO

Esse trabalho de pesquisa académica visa compreender a evolucao da es
ta como um bem da humanidade, assim como a evolucdo dos registros g
vao desde o registro talhado em pedra até os feitos no mundo virtual com
recursos tecnoldgicos. E de importancia que saibamos que cada tipo de e\
lucdo, em termos de registros, supriu e atendeu um tempo e a sociedade «
esta inserida. O homem evoluiu e evolui a todo tempo e busca formas ¢
deixar suas marcas e registros, para tanto, busca auxilio no que acredita at
der suas demandasevolucdo das tecnologias foi uma ferramenta de suma
importancia para que a escrita e a leitura, assim como na divulgagéo de cor
esses conhecimentos tém perpassado entre as pessoas. O mundo midié
tem inovado as formas de aprendizado e registros, pois as pessoas pod
fazer uso de diversos registros para comunicarem-se, sendo que a tecnolog
em especifico a internet, proporcionou 0 acesso ao conhecimento mundi:
Hoje, as pessoas estdo por meio desses recursos tecnoldgicos, seja o cell
otablet o computador e outros, estimuladas a registrarem seus pensament
e explorarem a interpretacdo, exercitam o ato de comunicarem-se, e p
consequéncia, compartilham o conhecimento.

Palavras-chave:Educacéo tecnoldgica, tecnologias, escola e didatica.

1. INTRODUCAO

O século XXI foi marcado pelo aceleramento da tecnologia ele-
trénica com atencgdo especial para a informatica, o computador e a Interne

Ao longo da historia, a forma de armazenamento e 0 acesso
informacao foram variando. Na Idade Média, o principal patriménio encon-
trava-se nas bibliotecas dos mosteifopartir da Idade Moderna, gracas
ao nascimento da imprensa, os livros comecaram a ser fabricados em sé
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e surgiram os jornais. Ja no século XX, apareceram 0s meios de comunica-
cdo de massa (televisdo, radio) bem como as ferramentas digitais resultan-
tes do desenvolvimento da Internet.

Atualmente, o0 meio em que vivemos esta cada vez mais
informatizado com todo tipo de recursos tecnoldgicos, fazendo do computa-
dor uma ferramenta que vem auxiliar o processo ensino/aprendizagem nas
guestdes do cotidiano, todo esse universo tecnoldgico vem cada vez mais de
encontro as salas de aula. E muito importante que os docentes e gestores
escolares possam com certa urgéncia atualizarem-se e se inserir a esse
evolucéo, visto que, se pensamos em aprendizagem as tecnologias, que &
maioria dos alunos dispdem nos grandes centros, podem dar-lhes todo tipo
de conhecimento e informacdes. O questionamerioiformacéo e o
conhecimento tém a mesma funcao?

Até que ponto os docentes podem intermediar o conhecimento,
fazendo paralelo entre o conhecimento e a disponibilizacdo do mesmo na
internet?

As tecnologias e suas siglas tém alterado as formas tradicionais
de registro grafico? Essas formas tém, de alguma forma, deixado as pesso-
as que nao tém acesso a tecnologia em suas formas mais avancadas, exclu
idas?

Hoje os meios de comunicacdo sdo “extensdes do homem” e
seu uso e acesso vém sendo explorados desde a infancia num sentido
construtivoAs tecnologias, sobretudo a usada na escola e nos meios aca-
démicos devem explorar matérias como a da comunicacdo e expressao
com énfase no crescimento integral das pessoas de todas as classes soci
ais adotando para tanto varias formas de comunicacgdo, tais como as alter-
nativas, participatéria, militante, populake resisténcia e por que nao a
folclérica ou tradicional Através das relacdes diarias, o ser universal (o
homem) pensa, sente e age a todo instante atraves das relacdes sociais d
que fazem parte, para tanto é preciso haver uma educacéo voltada para a
cidadania.

No mundo inteiro o radio e a TV e mais recentemente 0s compu-
tadores passaram a formar parte da bagagem instrumental da chamada
Tecnologia Educativa. O desafio da escola hoje é preparar as criangas para
0 equilibrio e 0 uso correto das tecnologias.

E importante que educador e educando aprendam a selecionar as
informac0®es apropriadas, verificando e identificando suas proveniéncias,
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quem as criou, divulgou-as e qual a intencdo das mesmas. H& outrc
guestionamentos como, tecnologias: Informag&o ou consumismo?

Entretanto, torna-se necessario relacionar teoria e pratica par
gue percebamos nos mais diversos meios das tecnologias a importancia
avancarmos com os estimulos educacionais enquanto educadores.

Dessa forma, o uso da tecnologia vem proporcionar a todos um
nova forma de pensar e de transformar o pensamento diante desse nc
mundo globalizado.

Pretendemos nesta pesquisa bibliografica responder esse
guestionamentos e, de alguma forma, nos inserirmos como docentes e cic
déos no mundo globalizado, compreendendo-o e transformando-o.

CAPITULO | — INFORMACAO E CONHECIMENTO

Para chegarmos onde queremos nesta pesquisa, passaremos
alguns caminhos necessarios para analisarmos o percurso trilhado dos prim
ros conhecimentos até os atuais. Como pelo menos nos primdérdios o cont
cimento partiu de experimentacdes acidentais do homem, partiremos do pri
cipio de compreendermos a diferenca entre informacao e conhecimento.

Tecnicamente, Informacao é o resultado do processamento, me
nipulacdo e organizacdo dadosde tal forma que represente uma modifi-
cacao (quantitativa ou qualitativa) oonhecimentale sistemas (pessoa,
animal ou maquina) que a recebe.

A informacéo vista como conceito, carrega uma diversidade de
significados, do uso cotidiano ao técnico. O conceito de informacao est
ligado a vérios conceitogladosdas informacadprmacomo esta informa-
cédo se veiculanstrucdce compreensdo da mensagesiimuloa propaga-
¢do ou aprofundamento de mais informacfes a este assunto c
interessepercepcae representacdo de conhecimento

Para @&ABR 01,11,(Agéncia Brasileira de Noticias)

A informagdo é um conjunto ganizado de dados, que
constitui uma mensagem sebum determinado fenémeno
ou eventoA informacéo permiteasolver poblemas e to-
mar decisdes, tendo em conta que 0 seu uso racional é ¢
base daconhecimento
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Como tal, outra perspectiva indica-nos que a informacéo
é um fenbmeno que cordesignificado ou sentido as coi-
sas, ja que através de cddigos e de conjuntos de dados,
forma os modelos do pensamento humano.

Existem diversas espécies que comunicane esitatravés

da transmissdo de informacéo para a sua seh/éncia;

a diferenga para os ses humanoseside necapacidadede

criar cédigos e simbolos com significados complexos, que
conformam a linguagem comum para o convivio em socie-
dade.

Os dados sao peepcionados através dos sentidos e, uma
vez integrados, acabam por gerar a informag¢do necesséa-
ria para produzir o conhecimento. Considera-se que
a sabedoriaé a capacidade para julgar cogtamente
quando, como, onde e com que objetivo se aplica o conhe-
cimento adquirido.

Osespecialistasafirmam que existe umaelacéo
indissolavel eng a informacédo, os dados, o conhecimen-
to, 0 pensamento e a linguagem.

E comum nos dias de hoje, ouvir falar sobreeaa’da In-
formacad, para tanto precisamos explorar um pouco mais essa
tematica a fim de compreendermos os diferentes campos de sua
manifestacao.

1.1 A informacdo enquanto mensagem
Segundo o dicionariéurélio (2010,p. 426):

Informacdo € o ato ou efeito de informar-se; informe. 2
Fatos conhecidos ou dados comunicados a&acele al-
guém ou algo. 3 instrucdo; 4: tudo que € passivel de ser
aprendido, assimilado, ou armazenado solar mente hu-
mana. 5:qualquer sequencia de elementos quoeyx
determinado efeito, também transmite e armazena a capa-
cidade de poduzir tal efeito e estado de um sistema de
interesse (curiosidade).
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Mensagem é a informacao materializada. Podemos também defi
nir a informagédo como a qualidade da mensagem que um emissor env
para um ou mais receptores. Como a informa¢do pode ter um carat
informal, visto ndo estar ligada somente ao meio académico, a informacé
de qualquer natureza, n&o precisa usar uma linguagem formal, mas e
pode perpassar pela imagem ( foto), som (um beijo ), ou simbolo (placa c
transito).

Em termos gerais, quanto maior a quantidade de informacao n:
mensagem recebida, ela se torna mais precisa. Uma variagdo importar
identifica a informacéo como algo que pode ser comunicado por uma mer
sagem do emissor para um receptor capaz de compreender a meAsagen
compreensdo varia com a compreensdo de mundo de cada regodptor
via, ao exigir a existéncia de um emissor definido, o modelo da informaca
como mensagem nao acrescenta qualquer significado a ideia de que a inf
macao é algo que pode ser extraida de um ambiente, por exemplo, atrax
de observacéao, leitura ou medicao de informacdes visuais, sonoras ou esc
tas.

Informacdo é um termo com muitos significados dependendo
do contexto, mas como regra é relacionada de perto com conceitos te
como significado, conhecimento, instru¢do, comunicacgao, representagao
estimulo mental.

A informacao esté ligada ao conhecimento, visto que, a informa-
cdo sendo comprovada e feita com base teoérica, esta fica intrinsecamer
ligada ao cientifico e a vida académica .

Chegando-se a conclusao de que o conhecimento cientifico é d
suma importancia para o crescimento de uma nacao e para o crescimel
mundial, j& que este envolve questdes de ordens diversas como as quest
politicas, filosoficas, éticas e econdmicas.

Falar de conhecimento cientifico ndo é tarefa facil, pois, exige
fazer uma leitura minuciosa de uma série de implicagBes que envolvem ¢
guestbes acima citadas. Porém, nesse emaranhado da epistemologia se
tende entendeanalisar e avancar numa reflexdo sobre a tematica,-discor
rendo de forma critica e pratica sobre algumas ocorréncias do conhecime
to cientifico e sua importancia para a vida do cidaddo comum.

Pretende-se, também, neste contexto, discutir o conhecimento c
entifico buscando maior esclarecimento sobre ele, numa abordagem criti
e qualitativa.
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1.2 a importancia do conhecimento cientifico

ApdGs seu nascimento, o homem é introduzido ao mundo e des-
tinado a viver num ambiente estranho com pessoas as quais ele tera
gue se familiarizarLogo, é obrigado a interpretar a si mesmo e a-inter
pretar o mundo e a perceber que ele faz parte do mesmo. Entdo, quan-
do o homem comeca a entender e criar suas proprias representacoes
para as coisas do mundo, ele passa a dar forma e significado a elas e
assim, a conhecé-las. Eis que surge o processo ao qual denominamos
aqui de conhecimento.

Segundo Garcia (1997, p.45), “o conhecimento é uma forma de
estar no mundo”. E, durante o processo de aquisicdo de conhecimento o
homem percebe que ele € um ser em constante construgdo, um ser que est
em mutacgdo e que pode ser melhorado diariamente se este estiver aberto ¢
realidade.

Nesse processo a intera¢gdo com “o outro, ou com 0s outros”, sera
fundamental para essas percepcdes e para a aquisicdo de novos conheci
mentos. Esses conhecimentos variarao desde o conhecimento comum, ou
informal, advindo de pessoas simples e que é passado de um para outro nem
sempre pensando na comprovacgao cientifica.

Conforme nos coloca Gil (1999, p.26) "O conhecimento s6 é cien-
tifico se for passivel de verificacdo, isto éTorna-se necessario descre-
ver as operagfes mentais e técnicas que possibilitam obter o conhecimento.
Para tanto, entende-se que o conhecimento cientifico é diferente do conhe-
cimento comum e mais popular ao qual denominamos senso comum.

O senso comum como o préprio nome diz, € comum. E um conhe-
cimento transferido “boca boca”, acreditado sem contestacéo. E o conheci-
mento passado de geracdo a geracado, podendo ter adaptacdes conforme
crenga ou cultura das pessoas.

Garcia (1997, p.45) “nos coloca que a realidade do conhecimento
cientifico s6 é estabelecida apds sua comprovacao ser efetivada, demons-
trada e experimentada”.

Ja Bjis (2006, p.1) diz que “o conhecimento cientifico é extrema-
mente importante para a sociedade, pois é a partir dele que é possivel a
transformacao social e tecnoldgica. O conhecimento cientifico gerado por
uma determinada sociedade consolida o saber e desafia as estruturas cris-
talizadas, tidas como verdades absolutas”.
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Ainda para Bijis (2006, p.1)

0 acesso ao conhecimento gerado,tpoto, é extema-
mente importante para a evolugdo das comunidades cien-
tificas, visto que nos appriamos de novos pontos de vis-
ta, conceitos, métodos, técnicas, instrumentos, ferramen-
tas, enfim tendéncias e perspectivas que norteiam a cons:
trucdo do saber de umaea de conhecimento.

Estudos revelam gue o conhecimento por si s6, poder ser classif
cado de varias formas, dentre elas encontramos o conhecimento dogmatic
o conhecimento mistico, o conhecimento ordinario e o cientifico, o que na
nos aprofundaremaos aqui.

Apos estes relatos, concluimos que o que difere a informacéo d
conhecimento, € sua legitimidade e aprofundamento das informacdes, vis
qgue uma informagao normalmente € mais curta, j o conhecimento € advinc
de dados que comprovam sua veracidade, o que demanda un
contextualizag&o que o diferencia de uma informacao pura e simplesment

No contexto humano de descobertas e de ansias pelo conhec
mento, 0 homem, passou milhares de anos a acumular o conhecimento
zendo assim uma leitura do mundo conforme sua rotina e 0s aconteciment
da natureza. Estaremos compreendendo como ocorreu na histéria da hun
nidade o processo da aquisicdo da leitura como parte essencial desse
nhecimento.

1.3 Da aquisi¢ao da leitura de mundo ao letramento

Fazendo um retrocesso na historia da humanidade buscamos c
nhecimento de como tudo comecou.

De acordo com os estudos de FISHER (2006), a historia da leitur:
descreve o0 ato de diversas manifestagcbes humanas, tais como: em ped
0Ss0s, cascas de arvores, muros, monumentos — tabuletas, rolos de pap
cadices, entre outros.

Apesar da leitura e da escrita parecerem estar integradas, sab
mos hoje que a leitura antecede a escrita. Na realidade cada uma atua
pontos distintos do cérebm.escrita € uma habilidade; ja a leitura é uma
aptidao naturalA escrita originou-se da ideia de uma pessoa ganaar
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simbolos no intuito de que eles representassem uma ideia; a leitura desen-
volveu-se com a compreensdo da humanidade e dos recursos da palavra
escrita.

A cerca de 1300 aC, entendia-se que “Ler” significava declamar
Durante a maior parte do tempo da histéria da escrita, ler denotavadalar
pessoas j4 haviam percebido que instru¢des, calculos, acordos verbais podi-
am ser adulterados com facilidade. Foi entdo que se tornou necessario criar
ou inventar algo que pudesse ser consultado sempre que houvesse a neces
sidade de confirmar fatos oralmente e acabar com as contendas, desse
modo, criou-se um “registro ImortalAssim, nasceu a escrita transforman-
do em seus primdrdios a palavra humana em pedra.

Segundo COLL (1990), a leitura é o processo no qual o leitor
realiza um trabalho ativo de compreenséo e interpretacdo do texto a partir
de seus obijetivos, conhecimento sobre o assunto, quem é o autor do texto e
todo seu conhecimento de linguagem.

Tal afirmacao de COLL, é comprovada facilmente, quando uma
pessoa tem que ler um texto que nao faz parte de sua vivéncia ou 0 mesmo
tem pouco contato com tal conhecimento, nesses casos o leitor normalmen-
te gagueja, ou encontra dificuldade para realizar uma leitura clara e plena.
Ja quando tal assunto faz parte da vivéncia, normalmente o leitor além de
fazer uma leitura mais plena, normalmente ele acaba tendo uma melhor
compreensao do mesmo.

A leitura ndo é sé um processo de decodificagdo de simbolos
linguisticos, mas também interpretar e compreender o que se |é ,e é também
um processo interativo.

Ha tempos pensou-se que leitura fosse uma decodificagcao de sim-
bolos. Para o processo de aprendizagem de leitura, ndo basta apenas reco
nhecer as palavras e junta-las, dando significado a palavra.

Para que se consiga uma leitura sélida e prazerosa, é importante
que a pessoa compreenda a funcdo da leitura e, especialmente, 0 porqué
dela querer aprender

Segundo Kleiman (2002), “muitos fatores envolvidos na dificulda-
de que um principiante encontra para chegar a ler é que 0s textos sao mui-
tas vezes dificeis para eles”.

O gque torna a leitura muitas vezes dificil é a falta de compreensao
do léxico, o texto que pode ndo ter sido bem elaborado ou até mesmo a falta
de conhecimento prévio do assunto o qual esta lendo.

160 - Revista Souza Maues, V1, N. 31, 2014



FISHER (2006), em seu livro “Historia da Leitura” aborda ques-
tOes referentes aos primeiros leitores, quem foram e como era realizade
leitura , assim como os filésofdsistoteles, Socrates e Platdo viam a leitura
em sua época.

A leitura e a escrita ndo existiam como propriedade autbnoma
estes foram construidos ao longo dos tempos.

A decodificagdo da mnemadnia (auxilio & memoria) e de imagens
(figuras pictoricas) também podem ser chamadas de leitura, ainda que 1
sentido primitivo.

O homem Neandertal e os primeiros Homo Sapiens liam detalhe:
em 0ssos sinalizando algo que Ihes fossem significativos — pontuagao
jogos ou marcacgdes de dias ou ciclos lunares. Havia também outras form
de se transmitir mensagens, assim como, as tribos primitivas liam em casc
de arvores ou em couros.

A sinalizac&o dessas mensagens podia ser lida simbolicamente c
longe: bandeiras, fumaca, fogo, reflexos em metais polidos entre outros.

Toda “leitura” antiga envolve um reconhecimento de codigos e
estavam focadas na execucdo de tarefas.

De acordo com os estudos de FISHER (2006), ele pode percebe
gue Sdcrates acreditava que os livros, 0s objetos em si, ndo 0 seu contel
— eram na verdade, uma barreira a aprendizagem. Para ele havia apel
uma interpretacéo “apropriada” de um texto, no qual essa interpretacao ¢
poderia ser feita por pessoas treinadas no ambito intelectual. Ele exigia c
texto um carater unidimensional da oralidade, que nas geragdes seguint
viria a ser transformado em multidimensional pelo leitor interaligdnvés
de reconhecer essa evolugdo na leitura, SOcrates repudiou a escrita col
um todo.

Essa atitude n&o era uma acusacao da leitura, nem uma defe
da sociedade oral. Ela foi uma critica a inadequacao da escrita grega
época.

Sécrates estava certo, as praticas primitivas da escrita de su
época davam margem a ambiguidade o que prejudicava a comunicacao. E
gueria que a clareza autoral da oralidade fosse mantida, até mesmo porg
dai derivariam os pensamentos, e a quem seria atribuido o mesmo.

Platdo, discipulo e biégrafo de Sécrates, acreditava na teoria d
seu mestre, assim rejeitando a escrita apenas para lutar por sua causa
era 0 uso “adequado” da escrita.
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A leitura privada de livros (rolos de papiro) parece ter-se tornado
“comum” apenas no século I&C.Ao contrario de Soécratedristoteles
tornou-se um grande leitor chegando a reunir uma biblioteca particular

A passagem do século V ao IV aC. marcou a transi¢éo da tradi-
cdo oral para a escritaristoteles acreditava que a leitura poderia ser feita
através de figuras distintas e obje%o.desenhar a figura do corpo de um
menino como: a cabeca isolada, pernas caidas — tudo isso era uma forma
isolada de leitura.

Quando ele juntava essas partes do corpo humano podia perceber
gue a imagem nao seria uma parte estatica, ou seja, corpo sem locomogao €
sim que a figura poderia se movimentar e a cada mudanca de posicionamento
traduzir-se-ia um certo tipo de leitura, dessa forma, poderia ser um garoto
correndo, fingindo estar parado em algum lugar ou até mesmo jogando, cada
visdo da imagem traduziria exatamente o que era desconhecido para ele.

Da mesma forma, a leitura na idade média também revolucionou
a sociedade daquela época.

FISHER (2006), “a cultura grega passou por uma transformagéo
guando Constantino | mudou a capital da Roma “paga” para Bizancio crista
renomeando-a posteriormente Constantinopla, em 330 d.C".

Durante muitos séculos, Constantinopla representou a vanguarda
da ciéncia e das humanidades no mundo ocidental. Sua producdao literaria
inspirou os eruditos e cientistas arabes, cujos ensinamentos mulgumanos
foram difundidos para Espanha mulcumana e para outros centros de educa-
cao.

Depois do século VI, os antigos centros literarios de Roma — na
Itdlia, Alemanha, Franca, Grd — Bretanha e Norte da Africa haviam se
rendido aos copistas e a uma uniformidade de assuntos: quase todos 0s
volumes eram de cunho religiogdeitura se expandia a principio por meio
do Império Romano e, apenas muito depois, por meio do Cristianismo.

A expansao da nova religido trouxe uma nova pratica de leitura,
elevando de modo significativo seu uso na sociedade romana. O cristianis-
mo medieval era a religido do livro, uma heranca da veneracgéo judaica a
palavra escrita. Os ensinamentos cristdos eram divulgados pela leitura por
meio de escolas administradas pela igreja.

Muitos povos incorporaram a escrita em grego ou latim para pro-
duzir sua propria escrita em diferentes linguas, introduzindo modificacdes
locais a fim de sanar uma fonologia contradit6ria.
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Para KLEIMAN (2002), “o processo de leitura torna-se cada vez
mais simples quando o leitor passa a ler continuamente, pois, assim ele p:
sard a conhecer o léxico e a semantica do texto”.

Ja para Jouve (2002), “na leitura alguns processos sdo ativadc
tais como: processo neurofisiolégico, processo cognitivo, afetivo,
argumentativo e simbalico”.

Ler é antes de qualquer coisa uma percepcao de identificagdo
de memorizag&o dos signos.

Diferentes estudos de Richaudeau (1969) “tentaram descreve
com detalhes essas atividades. Mostraram que os olhos ndo apreenden
signos individualmente e sim por pacotes, dessa maneira, € normal pul
certas palavras”.

A visdo possui uma sequéncia periférica, ou seja, a visao gravari
seis a sete signos mesmo que pulando alguns ndo perderiam o sentido
frase.

O leitor decifra os signos quando no texto apresenta palavras bre
ves, antigas, simples e polissémicas. Por outro lado, a memoria imedia
oscila entre oito e dezesseis palaviesfrases mais adaptadas sédo os
curtas e as estruturadas.

ApoOs 0 armazenamento de cinco a nove elementos a me
moéria deverd dar espaco para que astrelementos sejam
apreendidos, assim o primeirelemento que foi gravado
sairia da memdria para que um novo armazenamento fos-
se feito. (KLEIMAN, 2004)

Segundo Richaudeau (1969), “quando um autor ndo respeita es
ses grandes principios de legibilidade, todos os deslizes semanticos torna
se possiveis, assim, o texto ,lido ja ndo é mais o texto escrito”.

O ato de ler é subjetivo, ou seja, o leitor |é para si. Quando
Richaudeau diz que o texto escrito ja ndo € mais o texto lido, signifi-
ca que o cérebro e a memoria imediata armazenaram um numel
significativo de signos. O texto que estava escrito passou a ser outr
texto depois de lido devido ao nimero de armazenamentos das pal:
vras.

O leitor passa a compreender um texto por meio do processo d
que ele adquire por meio de sua bagagem cultural.
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Segundo Kleiman (2002), “o conjunto de no¢des e conceitos so-
bre o texto que chamamos de conhecimento textual, faz parte do conhe-
cimento prévio e desempenha um papel importante na compreenséo do
texto”.

Conhecimento textual € um conjunto de conceitos a respeito de
diversos tipos de textos que exercem uma funcdo de compreensao.

Héa ainda outros fatores que integram o conhecimento textual e
prévio, sao eles: 0 processo afetivo; o sentido sensorial; 0 sentido emocio-
nal; o sentido racional; o processo simbdlico; mental; a percepgéo, a com-
preensdo; a reacdo,; a integracao e 0s processos argumentativos como ain
da aborda Kleiman em seus estudos, contudo, ndo explanaremos cada um
por ndo se tratar do foco em questao.

A unido de todos os conhecimentos adquiridos desde os primérdios
pelos homens por meio da histéria da humanidade, e que vem até hoje regis-
trando, utilizando e renovando o conhecimento para atender as necessida-
des de cada época, é que caracteriza a construgdo da historia daquele
povo.

1.4 Letramento e leitura, qual sua ligagdo?

A palavra letramento surgiu pela primeira vez na década de 80 por
Mary Kato em se livro “No mundo da escrita”. Esta palavra ainda nao foi
dicionarizada, seu significado atual veio da versao inglesa da palavra “literacy”
originaria do latim “littera” ( letra) com o acréscimo do sufixo “cy” que
denota qualidade, fato de seondicéo e estado.

Portanto, letramento é o estado ou condi¢&o que o individuo passa
a ter no momento que se envolve nas praticas sociais de leitura e escrita.

Segundo Tfouni (1988), letramento é definido como:

“... 0 confronto com a alfabetizacdo eafirma: enquanto

a alfabetizacdo ocupa-se da aquisicdo da escrita por um
individuo, o letramento focaliza os aspectos sécio-histori-
cos da aquisicdo de um sistema escrito por uma socieda-
de”.

J& Soares ( 2006), define letramento “como resultado da ag¢éo de
ensinar ou aprender a ler e escrever”.
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Uma pessoa que |é nem sempre consegue compreender de fatc
que leu, muitas vezes ela leu os signos, num ato mecéanico de decodificag:
o letramento vai além disso, ele compreende como resultado da transform
cdo do ato de ler e escreveu seja, o individuo passa a produaiagu-
mentar a fazer inferéncias e a criar hipéteses sobre o que compreendeu d
textos e registros sociais.

CAPITULO Il — CONHECIMENTO E TECNOLOGIA
EDUCACIONAL

Apods fazermos um reconhecimento da leitura, da escrita, do que
conhecimento, chegamos aos tempos atuais, a fim de compreendermos |
pouco da tecnologia que nos rodeia e se renova o tempo todo.

Tecnologia é evolucao, melhoria e simplificacédo; € evoluir e pro-
gredir com a finalidade de trazer respostas para as necessidades de
momento ou pessoas.

Buscando respostas para 0s outros questionamentos que permeic
essa pesquisa, nos questionamos: até que ponto os docentes pod
intermediar o conhecimento, fazendo paralelo entre o conhecimento e
disponibilizagdo do mesmo na internet?

A expansado da tecnologia no Brasil vem acontecendo
gradativamente, salvo em algumas regides onde esta realidade ainda é
sonho, o que nos traz grande indignacdo, ao pensarmos que vivemos sobi
lei que nos diz que todos tém os mesmos direitos. Contudo, retomo
guestionamento inicial, com o foco nas regides onde o0 acesso aos mei
tecnoldgicos ja € uma realidade.

E neste contexto, notamos que até meados dos anos 90,
tecnologia, sobretudo, no universo escataa bastante rara. O que fazia
basicamente parte dos instrumentos de ensino: o famoso giz, lousa, livros
gue tinhamos de mais moderno eram os laboratérios de ciéncia, o que ta
bém néo era realidade de todas as institui¢cdes.

Com a expanséao das tecnologias, vimos uma grande mudanca r
comportamento de docentes e, principalmente, discentes: 0 uso de tecnolog
como maquinas fotograficas, aparelhos sonoros de projegéo audiovisual €
uso do computador em pesquisas tanto na diversidade de informagd
como na quebra de limites entre na¢cdes, no fornecimento de imagens €
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tempo real, previsfes e alertas contra catastrofes, clima ou simplesmente
para compartilhamento de pensamentos e amizades em redes sociais.

Temos hoje tanta informacdo, que parece que estamos
desinformados o tempo todo, isso, porque agora tudo acontece em tempo
real. Se imaginarmos que em meados de 1500, as informacdes eram colo-
cadas em garrafas e lancadas ao, marintuito destas chegarem a seu
paradeiro, ou ainda afixadas em pombos correios, e hoje num simples clicar
de botdes, conectados por uma rede, podemos fazer com que uma pessose
converse com outra(s) e vejam-se mesmo estando em lados opostos.

Sem falar no sistema de ensino online, onde alunos e professores
trocam e buscam conhecimento a distancia, ambos desenvolvem uma mu-
danca de comportamento. O aprendiz tem que desenvolver autonomia em
suas buscas e por meio de um sistema de troca de informacdes, seja por e-
mail, chats, ou redes sociais; os professores daoftrebackcaracteri-
zando assim um meio de comunicacao que efetivamente, ndo é fisica, mas
virtual.

[...] A construcdo do conhecimento acontece pelo fato de
0 aluno ter que buscar novas informacfes para comple-
mentar ou alterar o que ele ja possui. “Além disso, o alu-
no esta criando suas proprias solucdes, estd pensando
e apendendo soler como buscar e usar novas informa-
¢cOes (apendendo a amnder).” (\Malente,1995, p.3)

Esse intuito a que citdalente,

“Os grandes educades semm@ souberam que apnder
nao é algo que vocé faz apenas na sala de aula ou sob a
supevwisao de pofessoes. Hoje, é por vezes dificil para
quem quer satisfazer sua curiosidade @salver suas
duvidas encontrar a informacdo agpriada. A estrada
dara a todos nés acesso a informacdes aptamente ili-
mitadas, a qualquer momento e em qualquer lugar que
queiramos. E uma perspectiva animadora,quer colocar
essa tecnologia a seigco da educacaoesultara em
beneficios para toda a sociedade.”

(Gates, 1995, p.231)
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Quando Bill Gates disse essas palavras, tudo parecia muito distar
te, hoje é 0 nosso presente, e a cada celular que é langado vemos compt
dores moéveis de extrema poténcia, o que nos da acesso ainda maior p
que a informacao e o conhecimento estejam disponiveis em qualquer lugz
seja no 6nibus, no metrd ou ruas .

Sabemos que as escolas trabalham com as ferramentas que es
ao seu alcance. O que diferenciara nesse processo de conhecimento é ¢
tudo, a postura do professor no sentido de se colocar como mediador ¢
processo, quando este sai da postura de mero transmissor de conhecime
e se coloca junto do educando como aprendizes no processo, essa rela
muda.

Hoje, nossos alunos néo precisam de uma educacdo bancaria,
sim de uma educacdao interativa, participativa e atualizada.

Ressaltamos que se o professor planejar sua aula com uma po
tura tradicionalista, de mera transmisséo de contelldos, mesmo com 0 cOl
putador o processo de ensino aprendizagem nao caracterizara nada
novo quando as informagdes serdo expostas, assim como nos livros dic
ticos. O professor comprometido com a construgédo do conhecimento pc
parte do educando, estabelece meios na sua praxis para que iSso nao ac
teca.

“Semprre ansiei por maneiras de agrder pelas quais as
criangcas pudessem agir como criadsrem vez de consu-
midores de conhecimento”

(Papert, 2008, p.34).

Na obra de Seymour Papert, essa afirmacao é bastante difundic
por ele em seu livro a Maquina das criancas - repensando a escola na era
informatica, ele descreve a sua busca neste sentido, inclusive seus estut
se baseiam no processo de aprendizagem como foco e ndo o ensino.

“O que 0s computadess poporcionaram a mim era exa-
tamente o que deveriamqgporcionar as criancas! Eles
deveriam servir as criangas como instrumentos para tra-
balhar e pensarcomo meios paraealizar piojetos, como
fonte de conceitos para pensar novas ideias [...] A tarta-
ruga sugiu ao imaginar como uma crianga poderia cap-
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tar em uma forma computacional algo fisico como o dese-
nhar ou o caminhar”.
(Papert, 2008 , p.158).

Vemos que o autor projeta nesta citacdo o que os computadores
podem significar num sistema de ensino se passado aos aprendizes, (crian-
¢as ou ndo), o desejo e o despertar das diferentes possibilidades que o com-
putador pode oferecer a seus usuarios.

Os professores precisam buscar meios de se inserirem a essa
nova realidade, e acima de tudo, é preciso atualizar-se sempre, pois a velo-
cidade com que esses instrumentos tecnoldgicos se renovam Nos convoca &
conhecé-los e acompanharmos sua evolucao.

N&o basta acreditarmos na evolugcdo em tempos modernos, ou
em novas tecnologias, temos que domina-las, e trazé-las para o universo
escolar e transformar todas essas informacdes em recursos de aprendiza-
gem.

21 Geracdo X, Y ,Ze M

Segundo leituras realizadas em sites de pesquisas, nos tempos
mais antigos, de acordo com a Biblia, consideravam-se como uma nova
geragdo aquela nascida 40 anos ap0s a antédorolta dos anos 50 do
século XX, apds a segunda-guerra esse conceito mudou, pois a populagéo
passou a ter uma vida mais acelerada. Nasceram assim os Baby’s Bombers
os Roqueiros, os Hippies, a Geracao X, seguida da gefagda geracéo
Z.

Até pouco tempo atras, livros e filmes ainda falavam da Geragéo
X, aguela que substituiu §sippies dos anos 80. Recentemente, o mercado
publicitério saudou a maioridade da Gera¢&ormada pelos jovens nasci-
dos em meados dos anos 70, que assistiram a revolugéo tecnoldgica. Esse:
adolescentes da metade dos anos 90 eram consumistas ndo de roupas, € Sir
de novidades eletrdnicas.

Agora, comeca-se a falar na Geracgédo Z, que engloba os nascidos
em meados da década de 80. Diferentemente de seus pais, sentem-se :
vontade quando ligam ao mesmo tempo a televisao, o radio, o telefone, mu-
sica e internet. Enquanto os demais buscam adquirir informacéo, o desafio
que se apresenta a Geracdo Z € de outra natureza. Ela precisa aprender

168 - Revista Souza Maues, V1, N. 31, 2014



desligar-se no mundo interativo e reaprender a valorizar outros atrativo
que o mundo pode oferecer

Em meio a abundéancia de informacéo a qual esta exposta, é ne
cessario saber utiliza-la da melhor forma possivel. O conceito de Geragé
Z, mescla-se ao conceito de geragédo M.

A tecnologia e a internet criaram um novo rétulo para os jovens
dos dias de hoje, a geracdo M. Esse novo rétulo surgiu de um estudo
Kaiser Family Foundation em 2005, chamado, “Generation M”. Essa pes
quisa foi financiada pela Kaiser Family Fundation e dirigida pela Stanford
University Segundo essa pesquisa a Geragdo M é aquela que tem capa
dade de fazer muitas coisas ao mesmo tempo.

Estamos falando de uma nova geracéo nascida e/ou criada junt
com a internet, jovens na faixa dos 20 anos ou menos, que desdobre
seu browser em diversas abas ou janelas, conversam com varias pes:
as on-line através do msn, ouvem musica no mp3 player ou assistem
TV, tentam estudar ou trabalhtudo isso ao mesmo tempo, sem contar
o celular que fica por perto na espera de qualquer ligacdo. Multiplican
suas atencdes para acompanbartentam acompanhar a intensa velo-
cidade do mundo moderno. Geracédo Internet, iGeracdo, NetGen (Ne
Generation), Geracao D (Digital), Geragdgora. Os nomes sao diver
sos, e talvez por essa mesma diversidade que a melhor definicdo aca
sendo Geracdo M: multiatarefados, multiconectados, multiestimulados
multi-informados.

S480 20,12% os jovens brasileiros entre 15 e 24 anos de idade, ma
de 34 milhdes de cidad&os. E nesta faixa etaria que se encontra parte
populacao brasileira atingida pelos piores indices de desemprego, evas
escolarfalta de formacéo profissional, mortes por homicidio, envolvimento
com drogas e criminalidade. E fato também que os jovens de hoje ja ndo
articulam como os caras pintadas da década de 90 (g&MagApaqueles
das décadas de 60, 70 ou 80, que saiam nas ruas para protestar cont
ditadura, debatendo sobre a politica e 0s assuntos de interesse da socie
de.

De acordo com soci6logos, hoje temos uma mudancga geracional
cada 10 a 15 anaoAs diversas geragdes convivem entre si, mas sem sabe
nada uma da outra. Se vocé tem 30 anos de idade e quer falar com algu
de 16 anos, normalmente olha pra ele como um desajustado de “piercing’
ele olhara para vocé como um velho muito “devagar”.
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Hoje se vocé parar para ouvir um adolescente ele vai te falar das
suas preferéncias de TV e de até suas preferéncias sexuais. O problema €
gque muitas vezes ndo temos a capacidade de ouvi-los de verdade, com
interesse sincero. Devemos conhecer suas verdades, duvidas, idiomas, seus
problemas, realizar encontros em restaurantes, parques, campos de futebol
e até abrirmos salas de chat para falarmos com milhares de adolescentes,
gue na falta de didlogo com seus familiares, conectam em chats e MSN
todos os dias para falar com desconhecidos sobre suas intimidades.

Esses jovens acabam ficando apaticos e ressentidos de uma gera-
cdo de lideres que os rejeitam e discriminam por causa de sua linguagem,
aparéncia, motivacoes, preferéncias musicais e a forma como usam seu
tempo livre.

Devemos entender o comportamento das novas geracdes para
podermos ajuda-las a adquirir maturidade, influenciando-as para o bem de
todos. (Esse texto foi copiado quase em sua totalidade do site de pesquisa:
www.melhoracadadia.com/géracacex-y-z-ouim-um-olharsobre-o.htm

Mas as tecnologias e suas siglas tém alterado as formas tradicio-
nais de registro grafico?

Ainda retratando o texto acima ja contextualizando a geracao “M”,
€ sabendo que esta prioriza 0 tempo, para maximizar tarefas, estes utilizam
formas reduzidas ou simplificadas de escrita.

S&o como girias que podem mudar ou se remodelar conforme
os modismos. Os grupos lancam certas palavras pelas redes sociais,
essas podem virar uma palavra do dialeto jovem, ou cair rapidamente
em desuso.

E certo que os jovem utilizam-se mais dessas palavras em suas
conversas informais, sabendo que em textos académicos ou escrita formal,
nao é aceito certas falas coloquiais ou de senso comum.

O uso das redes sociais e dos aplicativos tecnol6gicos como fim
de comunicacao, deve ser tratado com bastante cuidado, pois apesar de
seus usudrios tentarem representar 0os sentimentos e até usarem carinha:
“emotiori para por meio da imagem, mostrarem seus sentimentos de for-
ma mais ilustrativa, cabe dizer que esses meios acabam por incentivar certo
isolamento, pois impedem as pessoas as diferentes possibilidades de interagéo
ou seja, a forma como se portam, acéo e reacao de si e do outro, a interacac
com o0 meio, o lugaEnfim, o fato das pessoas estarem protegidas por uma
tela, pode fazer com que as mesmas criem ou fantasiem situacoes, tornan-
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do-se em dados momentos, pessoas “virtualmente criadas”, criando tar
bém personalidades que possam nao se ajustar ao meio social.

CAPITULO Il - CONHECENDO ALGUMAS FERRAMENT AS
MIDIATICAS

As ferramentas midiaticas podem variar imensamente, e enquar
to escrevemos esta pesquisa, mais algumas delas podem estar sendo
Ihoradas, revistas, maximizadas ou simplesmente trocadas por uma mui
mais eficiente.

Quem se lembra dos “bips” , modernos aparelhos que chegarar
como uma evolucao na comunicacao, médicos eram facilmente encontr
dos e parece que todos o0s problemas de comunicacao haviam sido reso
dos, muito antes que todos que desejavam ter um anexado em suas Cir
ou bolsas, surgiram como por passo de magica os celulares maoveis, ¢
entdo, as linhas fixas de telefone eram quase que adquiridas como agodes
bolsa de valores. Os celulares eram grandes, pesados e para apenas q
possuia muito poder aquisitivo.

Hoje em dia, temos mais celulares circulando do que 0 namerc
total de pessoas, isso mundialmente falando, mas nao é sé isso, temos oult
recursos que tém revolucionado em termos de expansao da comunicaca
na divulgacao de informacdes e conhecimento. Em termos educacionais
sociais essas ferramentas tém unido emissor e recepddevado em
tempo real ao mundo tudo que esta ocorrendo ou que ainda vai,ocorre
como no caso das previsfes de catastrofes climaticas ou outras.

As Tecnologias da Informag&o e da Comunicagéo tém provocadc
uma enorme mudanca na Educacéo, originando novos modos de difusdo
conhecimento, de aprendizagem, e, particularmente, novas relacdes en
professores e alunos.

As enciclopédias foram substituidas pelas enciclopédias digitais
pela consulta de portais académicos, contudo, elas ainda estao nas biblio
cas e atendem aqueles que apesar de terem toda facilidade digital a ¢
disposicdo n&o abrem méao do tradicional.

A revolucgédo originada pela Internet possibilita que a informacé&o
produzida e disponibilizada em qualquer lugar esteja rapidamente disponiv
em todo o mundo, originando uma mudanca nas préaticas de comunicacéao
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consequentemente, educacionais em varios aspectos tais como na leitura,
na forma de escrevema pesquisa e até como instrumento complementar
na sala de aula ou como estratégia de divulgar a informacédo, permitindo
tanto o ensino individualizado como o trabalho cooperativo e em grupo entre
alunos.

A informatica tem, assim, o poder de entreter mesmo aqueles alu-
nos com dificuldades de comunicacéo e concentracdo. Deste modo, educar
no mundo de hoje é uma tarefa ndo sé das escolas e universidades, mas
também da rede mundial de computadores.

A tecnologia e os aparelhos que possuem sistemas eletrénicos
vém sendo utilizados como ferramentas nas apresentacfes e atividades
educativas, enriquecendo 0s projetos com suas imagens coloridas para
tornar as aulas mais atrativas .

Outra questao a ser considerada é que, no mundo tecnoldgico, o
professor deixou definitivamente de ser o detentor de todo o saber para se
afirmar como um orientadoum intermediario entre o aluno e os conheci-
mentos que a Internet pode fornecer

O discernimento da qualidade das fontes de informacéo e a an&-
lise da sua fidedignidade sao deste modo papéis fundamentais desempenha-
dos pelo professoh sua participacéo é crucial para orientar o aluno evitan-
do que ele incorra em erros ou se apoie em informacdes imprecisas.

O educador desempenha importantes papéis no contexto atual,
entre outros o de oferecer aos alunos orientacdo para consultas e pesqui-
sas, aproveitando eficazmente as potencialidades da Internet.

Por outro lado, o aparecimento desses formatos de ferramentas
educacionais mais abrangentes coloca nos pedagogos inquietacdes cons:
tantes no sentido de transportarem para o territdrio educativo uma proposta
que auxilia seus alunos em todo processo educativo. - as redes sociais, 0S
féruns, os chats e toda a diversidade interativa hoje existente, demanda dos
profissionais de educacéo, uma atualiza¢éo e formacao constante para po-
derem mediar a busca de conhecimento.

Atualmente, existem ferramentas, como Paintbrush, que tornam a
atividade de resolver um problema através do computador mais parecida
com uma atividade de escultura.

“Essa é a visao “soft” de prgramacao: a solucdo do
problema emaye a medida que esta sendsalvido. Para

172 - Revista Souza Maues, V1, N. 31, 2014



tanto, a medida que as acdes computacionais séo
selecionadas e executadas pelo computador e satisfazen
as exigéncias do pblema, essas a¢fes sdo armazenadas
e, posteriormente, cont@tas em um mrcedimento ou [oF
grama que esolve o poblema em questdo. Esse tipo de
facilidade, incorporada as modernas f@mentas de -
gramacdo, ndo é difente do que acontece quando uma
crianca usa o Logo simples com a opcdo de gravar suas
acoes”. (\alente, 1988).

A medida que a crian¢a comand@aataruga, os comandos S&0
armazenados em uma lista que podera ser convertida, no final da atividac
em um procedimento. O rastro deixado na forma de uma lista de comand
pode ser visto como a descricdo de uma ideia e pode ser usado na refle>
e na depuracgdo da ideia.

“Mondrian”, um software desenvolvido por Lieberman (1992)
possui essas caracteristicas. Esse software auxilia a construcdo de figu
quadraticas na tela bastando para isso escolher acdes de um menu, atrs
do “mouse”. Essas ac¢fes sdo armazenadas e transformadas em um prc
dimento. Esse procedimento pode ser convertido em um item do menu
usado na construgéo de outras figuras.

“A construgdo do conhecimento através do computador tem sidc
denominada por Papert de construcionismo” (Papert, 1986).

Papert usou esse termo para mostrar um outro nivel de constrt
¢do do conhecimento: a construgdo do conhecimento que acontece quar
o aluno constréi um objeto de seu interesse, como uma obra de arte, U
relato de experiéncia ou um programa de computadarnocdo de
construcionismo de Papert existem duas ideias que contribuem para q
esse tipo de construcdo do conhecimento seja diferente do construtivisn
de Piaget. Primeiro, o aprendiz constréi alguma coisa, ou seja, € 0 aprent
zado através do fazer

3.1 Google Docs
O “Google docsé uma das recentes ferramentas TIC e que
promete revolucionar o ensino e a aprendizagglterando a logica exis-

tente de que o documento em que se esta a trabalhar reside no nosso c
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putador para uma l6gica em que o documento passa a estar num servidor
externo, por esse veiculo é possivel que todos os colaboradores o editem
em simultaneo.

Privilegiando atualmente a aprendizagem colaborativa, esta ferra-
menta pelas suas potencialidades enriguece e amplia as possibilidades dos
trabalhos em grupo. Por funcionar através da Internet é possivel ter os
colaboradores em pontos distantes, contribuindo de igual modo para o pro-
duto final.

E também um bom exercicio de respeito pelo trabalho do outro,
pois nos é dada a possibilidade de alterar tudo 0 que os outros ja tinham
escrito. Esse recurso é Util para varias coisas como: produzir um documen-
to, uma folha de calculo ou uma apresentacgéo juntamente com outros cole-
gas.

3.2 Sensores Digitais na Educacao: recursos para as aulas de
Ciéncias

Caracteriza-se como um dispositivo que recebe um sinal que é um
estimulo, que responde através de um sinal elétrico. Neste contexto, o con-
ceito de estimulo pode referir-se a quantidade, propriedade ou condi¢ao
gue é detectada e convertida em sinal elétrico, esse recurso auxilia na ob-
tencdo de graficos em tempo real, permitindo ao aluno fazer relagdes corre-
tas entre a realidade do mundo que o rodeia e as representacdes ldgico-
matematicas ou modelos utilizados nas Ciéncias.

Ao permitir a medicao simultdnea de varias grandezas, facilita a
investigacao pelo aluno de possiveis rela¢des que entre elas possam existir
conduzindo a uma aprendizagem verdadeiramente significativa, sendo as-
sim particularmente vantajoso em situacdes que importa promover a mu-
danca conceitual rompendo com as concepc¢oes alternativas pré-existentes.

O uso de sensores € eficaz em dadas situacdes como:

< quando se mtende efetuar um grande numete medi-
¢Oes, que se estendem ao longo de um periodo de tempo
considerdvel. Neste caso, a aquisicdo automatica de da-
dos dispensara o experimentador de umaf@mondtona

e cansativa evitando assim o apaimento de e&ps aci-
dentais.
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< quando se mtende efetuar um determinado numde
medi¢des num intervalo de tempo muito curto. Neste caso
também se tornam evidentes as vantagens do uso de
sensoes: dificilmente o experimentador conseguiria ler e
registrar todos os valeis naquele interalo de tempo téo
reduzido.

«» quando se mtende medir difentes grandezas na mes-
ma atividade. O uso de varios sereoem simultdneo dis-
pensara a existéncia de difmtes experimentades, cada
um dos quais sO poderia ocupse da medicdo eegistio
dos valoes de uma, ou quando muito, duas grandezas.

Do exposto pode deduzir-se que aliado ao fascinio que a:
Tecnologias de Informacdo e Comunicag&o exercem nos jovens, a sua en
me carga motivacional € um fator que néo pode ser desprezado pelo profe
sor, guando seleciona as estratégias de ensino-aprendizagem, uma vez (
a utilizacdo de sensores em atividades praticas, laboratoriais ou ndo, pode
representar um ganho para os alunos.

3.3 Blogs Educativos

Muitas escolas e professores tém utilizado os blogs e incentiva
do seus alunos na constru¢do e manutencéo de informagdes de blogs c
0 propoésito de que treinem a escrita e a expressividade de seus pen
mentos.

Imagens de aulas, pesquisas laboratoriais, ou pesquisas de inte
cdo de escolhas ou até mesmo questionarios e propostas educacionais al
liam no crescimento dos blogs como meio para melhorarem a relagdo alun
professor; muitos professores estdo usando esse recurso para superaca
timidez de alguns alunos se colocarem em termos de opinides ou criagao
hip6teses sobre alguma matéria.

Parpet acredita que o fato de o aprendiz estar construindo algo d
seu interesse e para o qual ele esta bastante motivado, libera um envolvimel
afetivo que torna a aprendizagem mais significativa.

“Quando o aprendiz esta interagindo com o computador ele est:
manipulando conceitos e isso contribui para o seu desenvolvimento mente
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Ele esta adquirindo conceitos da mesma maneira que ele ad-
quire conceitos quando interage com objetos do mundo, como observou
Piaget”.

Papert denominou esse tipo de aprendizado de “aprendizado
Piagetiano” (Papert, 1980).

3.4 O video: um instrumento didatico

“A tecnologia video amsenta enormes vantagens, pois
engloba em si varios meios e fungcbes, embora tenhamos
de ter consciéncia de que o uso didatico do video nao pode
substituir nem o pofessor nem 0s ouis meios
audiovisuais. O video sge como meio compensatdrio, pois
permite multiplicar as opinides sabuma mesmaealida-

de, fazer ampliacbesepeticdo e aganizacdo da peep-
¢ao.” in Educatic.

Alguns professores utilizam-se da Camtasi@ahtasia Sudio é
um software de criacdo de video, que permite que 0 USUArio crie videos,
como tutoriais, capturando a tela do computador

Alguns jovens utilizam a prépriebcan para fazer captacao de
imagens proprias ou de outros com a finalidade de promoverem suas inten-
coes.

Segundo esse modelo o mediador é efetivo quando ele age
dentio da Zona Poximal de Desenvolvimento (ZPD), defi-
nida por \WWgotsky como “a distancia emtro nivel de de-
senvolvimento atual, determinado peksolucdo de m-
blema independente e o nivel de desenvolvimento potenci-
al determinado através dasolucdo de mblema sob au-

xilio do adulto ou em colaboragdo com colegas mais ca-
pazes” (Wgotsky 1978, p. 86).

Isso significa que o mediador no “ambiente Logo” pode usar o
método clinico Piagetiano ou, simplesmente, observar o aluno para determi-
nar o nivel de desenvolvimento atual e o nivel potencial de desenvolvimento.
Entretanto, para que a sua intervencao seja efetiva, ele deve trabalhar den-
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tro da ZDP (zona de desenvolvimento proximal). Se o mediador intervém ni
nivel de desenvolvimento atual do aluno, o aluno ja sabe o que esta sen
proposto pelo mediaddse atuar além do nivel potencial de desenvolvimen-
to, 0 aluno ndo seréa capaz de entender o medi@ddamente, a teoria da
ZDP, ndo prescreve nenhuma receita de como o mediador deve atuar ef
tivamente no ambiente Logo. No entanto, ela mostra que o papel do medi
dor vai além do uso do método clinico Piagetiano: a atividade do mediador
mais pedagdgica do que psicoldgica (a de investigar a estrutura mental (
aluno).

Finalmente, no “ambiente Logo” o aluno esta inserido em um
contexto social e ndo esta isolado da sua comunidade. Esse contex
social pode ser utilizado como fonte de suporte intelectual e afetivo ot
mesmo de problemas contextuais para serem resolvidos, como Pau
Freire sugere (Freire, 1970). O aluno pode aprender com a comunidac
bem como auxiliar a comunidade a identificar problemas, resolvé-los ¢
apresentar a solugdo para a comunidade. Essa é a abordagem que ¢
sendo utilizada no Projeto Génese, relativo ao uso do computador n
educacdo e em desenvolvimento na Secretaria de Educacdo do Munic
pio de S&o Paulo @fente, 1992; Secretaria Municipal de Educacéo de
Séao Paulo, 1992).

3.5 Calculadora e planilhas eletrbnicas auxiliam a turma na
resolucdo de problemas

Nenhuma das inovages tecnoldgicas substitui o trabalho clas
sico na disciplina, centrado na resolucao de problemas. Estratégias con
calculo mental, contas com algoritmos e criacdo de graficos e de figura
geométricas com lapis, borracha, papel, régua, esquadro e compasso
guem sendo esséncias para o desenvolvimento do raciocinio matematicc

Entretanto, saber usar calculadoras e conhecer os principic
basicos de planilhas eletrénicas do tipo Excel sdo hoje demandas socia
Vocé deve introduzir esses recursos nas aulas - mas com o cuidado
pontuar que eles ndo fazem magica algukoacontrario, sua utilidade se
aplica apenas a situagfes especificas.

Enquanto as propostas com calculadora parecem estar mais di
seminadas (é comum em varias escolas, por exemplo, utiliza-las para c
nhecer propriedades do sistema de numeracédo ou validar contas), o tral
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Iho com planilhas eletrdnicas ainda ensaia 0s primeiros pasdées pena
considerar o uso desses aplicativos, ja que eles permitem aliar varios con-
tetudos: coleta de dados, insercéo de formulas algébricas para calculos, ela-
boracédo de tabelas e tratamento da informacao (leia a sequéncia didatica no
quadro ao lado)

Por fim, na &rea de Espaco e Forma, a mesma economia de tem-
po - dessa vez, na construcao de figuras - é possibilitada por programas
como o GeoGebra (disponivel gratuitamente em \gewgebra.@) e o
Cabri Geométre (pago), que deixam a garotada analisar as propriedades de
solidos e planos, movimentando-os, marcando pontos ou tragando linhas sem
a necessidade de redesenhar

3.6 As doze tendéncias tecnologicas da educacgdo brasileira até 2017

Estudo divulgado nesta semana pelo Horizon Report Brasil aponta
potenciais ferramentas tecnoldgicas a serem usadas na educacao no Brasil
nos préximos cinco anos.

Laboratérios mdveis, redes, inteligéncias colaborativas,
geolocalizacdo, aprendizado baseado em jogos, contetdo aberto.

O sistema Firjan reuniu um grupo de 30 especialistas para analisar
0 estado do uso da tecnologia em praticas no pais e fez prognésticos sobre
guais ferramentas ja estardo sendo usadas em escala em um horizonte de
até cinco anos.

O estudo “As Perspectiva®cnolégicas para o Ensino Funda-
mental e Médio Brasileiro de 2012 a 2017: Usndlise Regional do NMC
Report”, identifica 12 tecnologias emergentes que tém potencial para impactar
0 ensino, além das dez principais tendéncias e os dez maiores desafios da
educacéao brasileira.

Entre as 12 tecnologias apresentadas, quatro foram apontadas entre
as que devem comecar a fazer parte massivamente das salas de aula en
menos de um ano: ambientes colaborativos, aprendizagem baseada em jo-
gos e os dispositivos moveis representados por celulares e tablets; outras
guatro estavam entre as que devem comegar a ter seu uso mais frequente
em dois ou trés anos: redes, geolocalizagdo, aplicativos méveis e contetdo
aberto; e mais quatro foram podem ser esperadas em um periodo de quatro
ou cinco anos: inteligéncia coletiva, laboratérios méveis, ambiente pessoal
de aprendizagem e aplicagfes semanticas.
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Feito pela primeira vez no Brasil, o estudo insere um capitulo regi-
onal ao ja tradicional Horizon Report, que anualmente faz previsfes sobre
uso da tecnologia no universo educacional. O panorama global permitiu tan
bém comparacdes entre o contexto brasileiro e o internacional. Bruno G¢
mes, assessor de tecnologias educacionais do Sistema Firjan e participa
tanto da pesquisa global quanto da nacional, ressalta alguns pontos em ¢
nos nos distanciamos muito do mundo. “No Brasil, a gente ja consegue v
o hardware, as coisas fisicas em sala de aula, como o celular e o tablet. M
falta a internet, entdo tudo que é feito na nuvem ou depende de uma re
boa e estabilizada ou vem depois”, diz.

Por isso, enquanto nos paises ibero-americanos e na pesquisa g
bal a computacdo em nuvem é uma realidade esperada em um ano,
especialistas brasileiros nem sequer apostaram nela para um panorama
até cinco anos. “Outra curiosidade é que, conteudo livre, que ja esta acont
cendo no mundo, ainda ndo vai acontecer no Brasil neste ano. O brasilei
ainda é apegado a autoria”, acrescenta Gomes.

Apesar das diferencas, alguns pontos sdo comuns em todas as par
do mundo, principalmente no que diz respeito aos desafios encontrados. “Fc
macédo de professores é um problema para o mundo”, ressalta Gomes. |
relatério divulgado durante o evento Conecta 2012, os especialistas destaci
também outra relevante coincidéncia entre o que esperam ver no Brasil e 0 g
esta posto no mundo. “Os 30 membros do conselho deste projeto concordar:
com o conselho global em relacé@o a tendéncia mais importante. Eles percet
ram as portas se abrindo nas escolas de educagéo basica no Brasil para mt
los de aprendizado hibrido e colaborativo”, afirmam os autores do relatério.

3.7 Tecnologias na sala de aula

ESPECIALISTAS INDICAM 12 FERRAMENTAS QUE ES-
TARAO NAS ESCOLASATE 2017

1 ano ou menos — Polarizacdo de dispositivos

Ambientes colaborativos

Espacos online que visam facilitar a colaboracéo e o trabalho en
grupos. Nesse tipo de ambiente, a interagdo acontece independente de o

os alunos estejam.
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Aprendizagem baseada em jogos

Interacdo de jogos nas experiéncias educacionais; os beneficios
tém se comprovado em desenvolvimento cognitivo, colaboragéo, solucéo de
problemas e pensamento critico.

Celulares

Especialmente quando se fala em smartphones, sdo o ponto de
convergéncia de muitas tecnologias; permitem acesso a um volume muito
grande de informacdes na palma da méo.

Tablets

Como os celulares, tém a facilidade da mobilidade e possibilitam
aulas dentro e fora da escola. Dispositivos aumentam o leque de recursos
pedagdgicos

2 a 3 anos — Uso dos softwares

Redes

Investimento em banda larga para grandes eventos esportivos e 0
maior niumero de smartphones facilitam acesso rapido, barato e facil a todos
os tipos de informagao.

Geolocalizacéo

Ferramentas recentes permitem a determinacdo da localizacdo
exata de objetos fisicos, além da combinacdo com dados sobre outros even-
tos, objetos ou pessoas.

Aplicativos moéveis

Nova industria de desenvolvimento de softwares cria um universo
de novas possibilidades educacionais, com compartilhamento de descober-
tas em tempo real.

Conteudo aberto

Conteudo disponibilizado gratuitamente, via web, da acesso néo
apenas a informacao, mas ajuda no desenvolvimento de habilidades de pes-
quisa, avaliagdo e interpretagao.
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4 a 5 anos -Apropriacdo dos saivares

Inteligéncia coletiva

Conhecimento existente nas sociedades ou em grandes grupo
Como hoje a producédo de conhecimento ndo € mais um monopodlio, varie
redes séo criadas cotidianamente.

Laboratérios méveis

A tecnologia facilitou que pesados equipamentos, antes disponi
veis apenas em bons laboratérios de ciéncias pudessem ser inseridos
simples celulares.

Ambiente pessoal de aprendizagem

Formado por uma colecao pessoal de ferramentas montadas pa
apoiar seu proprio aprendizado; lista é organizada de forma independente
é focada em objetivos individuais.

Aplicacbes semanticas

Aplicativos que organizam informacgdes de varias fontes e fazem as
sociagdes entre elas, apresentando o resultado de forma atraente ao usuér

Fonte: Horizon Report (Brasil 2012)

CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa ampliou-me muito a visdo no que tange principal
mente as novas tecnologias. Eu enquanto professora encontro dificuldad
e vejo-me com grande necessidade de buscar informacéo e conhecimet
no campo das novas tecnologias.

Infelizmente, esse tipo de atualiza¢éo ainda fica a carater dos prc
fessores buscarem segundo suas posses, visto que, esse tipo de informa
e conhecimento ainda requer um poder aquisitivo alto.

Essa pesquisa aumentou minhas expectativas educacionais, pc
eu que recebi ainda na adolescéncia uma formag&o em datilografia, e pe
época era um avanco, vejo hoje um grande ganho em termos educacion.
para os aprendizes: educandos e educadores, 0s avangos tecnoldgicos ¢
gando ainda que a passos lentos nos ambientes educacionais.
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Sei que ainda ha muito a aprender e, sobretudo, donmaamum
primeiro passo foi dado e desse muitos outros virdo, pois como diz o saudo-
so Martin Luther King:

Se ndo puder voarorra. Se ndo puder corrande. Se ndo puder
andar rasteje, mas continue em frente de qualquer jeito.

Martin Luther King Jr
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