| NTRODUCAO

O Computador como Ferramenta
Psicopedagogica na Alfabetizacao

CARLA CRISTINA SLVEIRA DE Souza

Como educadora, fico perplexa ao me deparar com as atrocida-
des ocorridas nas CLASSES IAEFABETIZA(;AO. Por tal motivo, e
também por acreditar num bom trabalho a ser desenvolvido, resolvo de-
dicar meus esforcos na busca de novas formas de alfab@tizauem
sabe, enfocar os antigos métodos sob novos prismas.

Entre muitas estratégias na busca de boas maneiras para se alfa-
betizar e resolver problemas de aprendizagem na alfabetizacdo, resolvi
me deter em uma, que é nova, moderna e muito atual: a INFORMATICA.

Proponho, neste estudo, a unido de duas coisas que, para muitos,
parece ser impossivel, mas que, para educadores comprometidos com o
gue fazem e dispostos a enfrentar o novo e o desconhecido, facilitara
muito o trabalho com criangas no inicio da alfabetizagéo.

Primeiramente, é preciso delinear meu objeto maior de estudo, que
€ a alfabetizacdo. Depois o recurso que pretendo utilizar: a informética. E
por fim, tentar unir os dois em uma perspectiva psicopedagogica.

No primeiro capitulo, falo da alfabetizag&o, conceitos e teorias.
Pretendo dar enfoque a autores que concebem a alfabetizagdo como
algo a ser construido livremente na crianga, um processo natural que
deve ser ludico e prazeroso.

O processo de alfabetizagdo nada tem de mecénico, do pon-
to de vista da crianca que agmde. Essa crianca se coloca
problemas, constréi sistemas inteepativos, pensa, racioci-

na e inventa, buscando compnder esse objeto social par
cularmente complexo que é a escrita, tal como ela existe em
sociedade. (Feeiro: 1995, p.7)
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CapituLo |

O segundo capitulo é referente a informatica e a abordagem se-
guida sera ver o computador como tecnologia de grande utilidade no
processo psicopedagogico. A questdo da informatica educativa e seu
advento nas escolas é o foco de estudo deste capitulo; encarar o compu-
tador como um poderoso recurso psicopedagoégico. Além destes aspec-
tos, acrescento a necessidade de uma especializacéo de nossos profissi-
onais para esse tipo de trabalho.

Em “O computador na leitura do mundo e da palavra”, pretendo
unir o processo de alfabetizacdo a informatica educacional, de modo que
esta unido venha trazer beneficios para nossas criangas e, fortalecendo
desta maneira, 0 processo psicopedagdgico.

1. SERA QUE JA SEI LER E ESCREVER?

Para responder a este questionamento, primeiramente faz-se ne-
cessario explicitar o conceito de leitura, escrita e alfabetizacdo. Este
conceito varia de acordo com varios autores e estudiosos; a leitura como
decodificacdo da escrita, a escrita como codigo de transcrigdo das pala-
vras, a escrita como um sistema de representacao, a leitura como absor-
¢do de um pensamento e a alfabetizacdo como uma mera técnica de ler
e escrever ou como algo a ser construido.

Jaqueline Moll (1996), em seus estudos, revela que a exigéncia de
comunicacéo dé origem a linguagem oral e escrita. A escrita se origina
guando o homem, pelas necessidades socioeconémicas, aprende a co-
municar seus pensamentos, atos e sentimentos por meio de signos que
se vao tornando inteligiveis para que outros homens possam entender
seu significado.

A linguagem escrita é fruto de esfor¢o coletivo em busca de
resolucdes das necessidades criadas pela complexidade
das elacbes sociaisA linguagem escrita tem um significado
social embutido em sua génese.

Segundo Gilda Rizzo (1998), da invencado do alfabeto, atribuida
aos fenicios, até meados do século XX, pouca coisa mudou no ensino da
escrita.

Julia Eugénia Gongalves (1997) fala que, na antigliidade, a palavra
alfabetizar era empregada na Grécia como ensino do alfabeto. Quem
conhecia o nome das letras, seus respectivos sons e suas combinacdes
era considerado alfabetizado. O dominio do cddigo de sinais graficos e
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suas combinacdes (as palavras) foi considerado suficiente para o pro-
cesso de alfabetiza¢do durante séculos. Gilda Rizzo coloca que o ensino
da leitura e da escrita na antigiiidade (Grécia e Roma antigas) enfatizava
de tal forma o dominio do alfabeto, a ponto de o processo iniciar-se pela

caligrafia e pelo reconhecimento oral do nome de cada sinal (letra).

Rizzo (1998) também nos mostra que o termo alfabetizar deu ori-
gem ao primeiro método de ensino, que conhecemaos pelo nome de AL-
FABETICO. Mas as dificuldades em enunciar os sons resultantes das
combinacdes das consoantes e das vogais, tendo estas homes diferentes
dos seus respectivos sons, levou os pedagogos da época a questionarem
a eficacia do método alfabético, aparecendo assim o método FONETI-
CO, que ndo ensinava o nome das letras e sim o som. Logo apareceu o
método PSICOFONICO, que se utilizava do som e das figuras corres-
pondentes as palavras ensinadas. Este método, que carecia de muitos
materiais, fez com que as na¢des que possuiam menos recursos para a
educacio chegassem ao método SILABICO (ensinava através das si-
labas). Com a evolucdo da linglistica, surgiram os métodos da
PALAVRACAO (alfabetizava através da palavra), SENTENCIACAO
(alfabetizava através de frases) e o0 de COSTOU HISORIETAS
(alfabetizava através de textos). E os estudos de Piaget delinearam o
método NAURAL, onde o préprio aluno escolhe o seu vocabulario de
estudo.

Acredito que todos esses métodos possuem pontos positivos e
negativos, mas com imenso valor na historia da alfabetizagéo através
dos tempos. Foi por meio de estudos e da evolu¢éo de cada método que
pudemos chegar a conclusdes e definir teorias mais seguras.

Muitos autores, entre eles, Julia Eugénia Gongalves e Gilda Rizzo,
dividem os métodos de alfabetizacdo em sintéticos e analiticos. Os mé-
todos sintéticos sdo aqueles que levam o aluno a comtrsale o ini-
cio, elementos isolados da lingua: sons, letras, silabas. A base, portanto, é
0 processo mental da sintese. Os métodos analiticos partem da analise
do todo para depois ir para as partes menores. Sdo também conhecidos
como métodos globais, pois partem do principio de que o individuo tem
uma percepcao global dos objetos.

Métodos sintéticos> alfabético, silabico, fonético.

Métodos analiticos> palavracdo, sentenciacdo, contos, natural.

A maioria das metodologias foram pensadas em func¢éo do cédigo
de sinais, e ndo em funcdo da escrita. O conceito de alfabetizacéo se
modificou muito. A leitura mecanica e aquisi¢do de uma técnica ndo tém
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mais sentido. Prioriza-se a constru¢cao do conhecimento pelo aluno de
forma reflexiva e participativa, e assim o ato de alfabetizar assume um
carater dindmico e integrador

A linglistica nos mostrou o quanto é importante dar significado a
algo falado ou escrito. Deixou definidos os significados de SINAL e
SIMBOLO e criou o conceito de SIGNO LINGUISTICO, que d&o jun-
tos as bases e conhecimento cientifico ao profissional alfabetiZador
provou que ndo podemos diluir o SIGNIFICANTE e o SIGNIFICADO
de um SIGNO LINGUISTICO.

A lingua é um sistema de signos cujas partes devem ser consi-
deradas emelacdo ao todo..A palavra ndo é um simples
aglomerado de sons isolados, elaeganta uma idéia, atra-

vés de um enunciado sonpuma melodia original e pcisa:

O SIGNIFICANTE. (Rizzo: 1998, p.23)

Freire e Macedo (1990) propbem que se va além da compreensao
rigida e que se comece a encarar a alfabetizagdo como uma relacao
entre o0 educando e o mundo, mediada pela pratica transformadora deste
mundo.

A escrita € algo precioso na sociedade. Através dela podemos
nos localizar no tempo e no espacgo, ja que ela registra fatos e acon-
tecimentosTambém obtemos informagdes referentes ao nosso dia-
a-dia e comunicamo-nos com pessoas em qualquer parte do mundo.
Enfim, percebe-se que a escrita é algo imprescindivel em nossas
vidas.

A lingua escrita é muito mais do que um conjunto de formas
gréficas. E um modo de a lingua exjséirum objeto social, é
parte do nosso patrimdénio cultural. (Feiro: 1995, p.103)

E, num mundo completamente letrado, os iletrados ndo tém lugar?

Afirmo com conviccdo que qualquer iletrado j4 € um leigazonvive

bem na sociedade em que esta inserido. Antes mesmo de conhecer o
sistema de escrita, 0 homem ja Ié logotipos, reconhece cores, faz calcu-
los, locomove-se pelas ruas da cidade, interpreta as mensagens das di-
versas midias,... Mas, o mercado de trabalho exige pessoas cada vez
mais letradas, até em funcdo das necessidades impostas pelo avanco
tecnoldgico.
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Contudo, os iletrados, ou seja, 0s que ndao conhecem o sistema de
representacao da linguagem escrita (o alfabeto), tém sua importancia na
vida social. Essas pessoas ja possuem seu espaco ha sociedade, sua
funcdo e seu valoElas s&o leitoras do mundo que as cerca e a todo
momento estao interagindo com este.

Uma crianca pode conhecer o nome (o valor sormnven-
cional) das letras, e ndo congander exaustivamente o siste-
ma da escrita(Ferreiro: 1995, p.17)

Emilia Ferreiro explicita que a escrita € um objeto social de grande
valor e que a alfabetizacdo ndo é um estado ao qual se chega, mas um
processo que, na maioria dos casos, antecede a escola e jamais termina.
E, dentro desta linha de pensamento, faz-se preciso jmdsiprogra-
mas de alfabetizacdo atuais, a consciéncia de que a lingua escrita tem
fungbes importantissimas na sociedade, pois a escrita € um objeto social
gue a escola, infelizmente, transformou em um objeto escolar

E urgente e preciso que comecemos a encarar a alfabetizagdo como
um processo que permeia toda a vida do individuo. Cada novo aprendizado
e experiéncias vai completando ainda mais 0 nosso sistema de representa-
¢éo da lingua, da vida e do mundo em que vivemos. E nas relagdes humanas
e interpessoais que nos vamos alfabetizando, e essas relagdes podem acon-
tecer na escola ou ndo. “A escrita € importante na escola porque é impor-
tante fora da escola, e ndo o inverso.” (Ferreiro: 1997, p. 21)

Portanto, a relacdo entre o que se escreve e seu respectivo significa-
do é essencial. O mundo escrito expressa idéias, noticias, sentimentos do
nosso tempo e do nosso contexto. Ler deve significar algo, transmitir men-
sagem, emocao, valores... Ler é conhecadém do ja aprendido. Ler
significa extrair o pensamento do autmmpreendecaptar as mensagens,

e ndo apenas decifrar simbolos. Nao basta apenas emitir sons, mas compre-
ender estes sons. As letras sdo apenas os elementos com os quais fabrica-
mos algo interpretavel; sozinhas nada mais s&o do que partes de um todo.

Para tal, a leitura do mundo, a vivéncia, as experiéncias do dia-a-
dia, os sentimentos e as emoc¢des devem sempre preceder a leitura da
palavra escrital

1.1. A construcéo da escrita na crianca

Um ato de leitura € um ato magico. Alguém pode rir ou cho-
rar enquanto 1é em siléncio, e ndo esta lougmilia Ferreiro
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Rizzo (1998) coloca que todo homem tem uma natural predisposi-
¢do para a leitura e a escrita, assim como também tem uma espontanea
competéncia para a aprendizagem da lingua verbal.

Segundo Gerusa Pinto e Lourdes Ribeiro, no mundo moderno, a
escrita é objeto sociocultural e fica sempre condicionada aos estimulos
do ambiente, as situacdes e oportunidades em que o aluno possa vivenciar
experiéncias significativas de leitura e escrita. A leitura comeca a se
fazer quando a crianca estd manipulando objetos, descobrindo novida-
des, inventando, imitando e expressando sentimentos.

Em suas pesquisas, Ferreiro (1997) afirma que as criancas sao
seres que ignoram que devem pedir permissdo para comecar a apren-
der. Como foi dito acima, elas vao construindo seu conhecimento com a
ajuda de estimulos visuais, auditivos e sociais.

As criangas sao facilmente alfabetizaveis. Foi a escola e os adul-
tos que dificultaram este processo, que deveria ser extremamente
prazeroso. Para as criangas, 0 processo de alfabetizacdo ndo tem nada
de mecanico, € algo natural. Quando a crianca aprende decorando, sim-
plesmente estoca informacfes a curto prazo.

Segundo Emilia Ferreiro, de todos os grupos populacionais, as cri-
ancas sao as que tém mais facilidade para se alfappélatempo que
dispdem para dedicar-se a alfabetizacdo e pelo continuo processo de
aprendizagem (dentro e fora da escola). O que realmente é dificil para
as criancas é compreender 0 que a escrita representa e como a repre-
senta.

As investigacfes de Piaget nos mostram que o periodo perfeita-
mente propicio a aprendizagem dos sistemas reversiveis, como o da es-
crita, s6 se deve dar a partir dos 7 ou 8 anos de'jdpdado o conhe-
cimento se constroi no individuo de uma forma operacional.

Cada vez que ensinamos epraturamente a uma crianca al-
guma coisa que poderia ter descoberto por si mesma, esta
crianca esta impedida de inventar e, consequentemente de
intender completamente. (Piaget: 1977)

! Ao trabalhar com idades cronoldgicas, Piaget o faz a partir da observagdo de criangas em um
espaco/tempo especifico. A leitura dessas faixas etarias devem ser relativizadas aos novos
espacos/tempos e partindo do principio que cada individuo de conquista dos elementos que
caracterizam cada uma das etapas do conhecimento. Usar a cronologia estabelecida por
Piaget se faz necessaria para referir as idades medias em que os individuos desenvolvem
determinados aspectos do conhecimento.
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N&o vale a pena enfurnar nossas criancas em prematuras salas
de alfabetizacao, supondo que, desta maneira, elas irdo adquirir com mais
facilidade o sistema de escrita. Quando a crian¢a tem oportunidade de
vivenciar dinamizar e reinventar a escrita, este objeto social tdo comple-
X0 vai tomando outra forma e tendo outro valor

Ler é conheceQuando mais tale a crianga apnder a ler a
palavra, ja enriquecida por tantas leituras antegsr apo-
priar-se-4 de mais um instrumento de conhecimento do mun-
do. (Gacia: 1986, p.19)

A psicogénese da lingua escrita nos esclarece como ocorre a cons-
trucdo da escrita na crianga:

GARATUJAS = Mais ou menos a partir de 2 anos, assim que a
crianca comeca a pegar no lapis, ela rabisca e deixa marcas no papel.

ICONICA = Representa a escrita através de desenhos.

PRE-SILABICA = Num dado momento, a crianca percebe que
escrever ndo é desenpdiferenciando o desenho da escrita. Nesta fase,

a crianca usa sempre 0s mesmos sinais graficos (letras ou simbolos).

SILABICO = A crianga comega a fonetizar a escrita. Ela entdo
chega a hipotese de que a escrita representa a fala.

SILABICO-ALF ABETICO = A crianca percebe que a silaba
nao pode ser considerada como uma unidade.

ALFABETICA = A crianca consegue compreender o sistema
de representacao da linguagem escrita. Ela percebe que a palavra escri-
ta é constituida de subconjuntos de letras que sao as silabas.

Todo este processo varia de acordo com a necessidade de cada
crianca, e também néo sdo etapas pré-fixadas que devem acgontecer
uma apods a outra. O essencial do processo é a CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO pela criancga.

...Porém sustento que se pode falar em sentido estrito de
construcdo, usando este termo como Piaget o0 usou quan-
do falou da constrcdo do eal na crianga, ou seja: oeal
existe fora do sujeito, no entanto éepiso econstui-lo
para conquista-lo. E mcisamente isso o que temos desco-
berto que as criancas fazem com a lingua escrita: tém que
reconstui-la para podeem apopriar-se dela. (Fereiro:
1997, p. 78)
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Entdo, CONSTRUCAO implica RECONSTRUCAO!

Jaqueline Moll (1996) esclarece que a crian¢a que vive num ambi-
ente estimulante vai construindo prazerosamente seu conhecimento do
mundo. Na convivéncia diaria, vao sendo passados valores, comporta-
mentos e informacdes sobre o mundo. “O ambiente em que a crianca
vive, independente do desejo ou das inten¢gbes dos que convivem com
ela, a educa.” (Ferreiro: 1997, p.71)

Independente do tipo de ambiente, cheio de recursos ou néo, a
crianga vai adquirindo formas de ler o mundo e a vida. Nao podemos
discriminar as criancas das classes populares, porque ndao possuem re-
Cursos materiais.

Regina Leite Garcia (1986) reforca que, se uma crianca pobre &
capaz de desenvolver movimentos de controle tdo complexos como sol-
tar pipa, pode muito bem desenvolver as atividades psicomotoras relati-
vas a escrita e a leitura. A pipa faz parte do dia-a-dia desta crianca, o
lapis n&o.

Por isso cabe a nos, educadores, proporcionar para as criancas de
todas as classes um ambiente alfabetizador cheio de recursos e sem
discriminac&o. E importante deixar o vocabulario e os interesses brota-
rem dos educandos, pois, desta forma, despertaremos neles interesse
em aprendeitUm bom ambiente alfabetizagdopm certeza, alfabetiza!

Ao provocar um ambiente alfabetizadmeducador estara dando
oportunidade ao educando de avancar no seu processo de alfabetizacao.
Com boas atividades e um bom ambiente, a crianga inventara, construira
sistemas interpretativos e buscard compreender o seu complexo objeto
de estudo, que é a leitura e a escrita.

A escola pecisa assumir essa crianga por intgirpois ne-
nhuma pate dela fica em casa enquanto esta na escole: Pr
cisa aceita-la como ela é, abrindo os bracos pazeebé-la.
(Rizzo: 1998, p.80)

1.2 Alfabetizando numa perspectiva construtivista

Educar ndo é tafa facil...Quanto esforco ndo € necessario
para levar a crianga a planicie de sua vida de homem! Edu-
car é darse, é commender é conhecer. E para atingir este
objetivo o educador pcisa lancar mao de todos oscursos

a seu alcanceGerusa Pinto
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Seguindo a psicogénese da lingua escrita, baseio-me na escrita
como um sistema de representacdo da linguagem, representacéo esta
gue utiliza o alfabeto.

Para Emilia Ferreiro (1997), construcdo implica reconstrucao.
Para que a crianca construa o real em seu pensamento, é preciso
reconstrui-lo para, assim, conquista-lo. E é exatamente isto que a
crianca faz com a lingua escrita: a reconstréi para poder apropriar-
se dela.

Enfatizar apenas o grafismo comoopa de maturidade ou
mesmo a forma de articulagdo perfeita de palavras € muito
tolo e destituido e embasamento cientifico, pois sdo condi-
¢bes que, sozinhas, ndo impedem ea@izagem natural da
leitura. (Rizzo: 1998, p. 67)

O processo de alfabetizacdo € muito delicado, ndo depende de
maturacdo ou preparacdo para a alfabetiza@@obém ndo acontece
como um milagre, de uma hora para outra. Este momento Gnico na vida
da crianca necessita de ser estimulado e instigado.

Tradicionalmente, a alfabetizacdo inicial é considerada em
funcdo da elagdo ente o método utilizado e o estado de
‘maturidade’ ou de ‘pontiddo’ da crianca. (Fereiro: 1995,
P.9)

Regina Leite Garcia (1986) conclui que ndo ha alfabetizacdo sem
construcdo de esquemas cognitivos para a compreensdo do sistema de
escrita. E preciso salientar o equivoco inerente a visdo da alfabetizacio
como um ato estritamente mot6A motricidade esta presente neste
processo, mas a alfabetizacdo é sobretudo uma producéo conceitual”.
(Moll: 1996, p.70)

E curioso quando percebemos que existem dominios para os quais
ninguém pegunta se a crianga esta pronta ou ndo para apré&tuths-
mos citar como exemplos a fala, o ato de ir ao banheiro sozinho e o
préprio acesso ao uso da informatica.

Kuarup Geempa (citado por Moll:1986, p.70) define a alfabetiza-
¢do como a “construcdo de um objeto conceitual, de natureza complexa,
cuja apropriacdo requer um processo de longa duracgdo, ou seja, varios
anos (...) um processo dificilmente auto-realizavel.”

Revista Souza Marques, V. 1, N. 8, 200124



Desta forma, podemos dizer que a alfabetizacdo € um processo
gue se inicia muito antes da entrada na escola e se complementa quando
0 sujeito entra na escola.

Na escola é mciso considerar o ponto de pigla em que a
crianga se encontra no momento de seuesgp. Por ignorar

0 que a crianca €, a escola exige dela o que nao tem, conside-
rando naturais coisa que para ela sdo desconhecida. (Moll:
1996, p.71)

Gilda Rizzo (1998) fala que uma das maiores causas de fracasso
na alfabetizacdo é a ndo aplicacdo dos recursos e dos conhecimentos
gue a psicologia nos trouxe. E a psicologia nos mostra que, para que um
individuo enfrente qualquer aprendizagem, € necessario que apresente
um grau de seguranca afetiva.

O aluno deve ser visto como um todoyegado de sentimentos.
O mais impaante é que ele esteja envolvido em guaptende,
pois a afetividade € a mola da acdo, geguta a endgjia e o esfor
¢o a seem despendidos na amdizagem. (Rizzo: 1998, p. 67)

Quando a escola instiga o aluno a querer aprelieda segu-
ranca emocional e mostra que a escrita e a leitura séo ferramentas im-
portantes e Uteis no cotidiano, o aluno sente-se motivado a descobrir e
criar. Mas ndo basta so instig& preciso que a escola e o professor
alfabetizador sejam facilitadores do processo de ensino-aprendizagem,
deixando o educando seguro e estimulado.

Piaget nos mostra que a constru¢do do conhecimento nada mais é
do que um problema de acomodacao e que, em estado de ansiedade e
medo, ninguém consegue apren@equando a escola focaliza o erro do
aluno como algo negativo, ir4, conseqgiientemente, construir um senti-
mento negativo, de repulsdo a aprendizagem no aluno, bloqueando dessa
forma o processo alfabetizadBm uma viséo construtivista, o que inte-
ressa é a légica do erro e ndo o erro em si.

Focalizar o defeito € 0 mesmo que enfatizar a deficiéncia e
isso € um ato covde e desumano em educacdodds nos
temos alguma &a menos perfeita e isso ndo impede o desen-
volvimento global. (Rizzo: 1998, p. 67)
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Alfabetizar numa perspectiva construtivista requer um professor
facilitador, ativo, criativo e dinamico. Ha de haver também um ambiente
estimulante, com muitos livros, revistas, slogans, jornais, para que a cri-
anca possa explorar todo seu objeto de conhecimento e, de forma
prazerosa, possa ir apropriando-se dele.

A organizagdo de um ambiente especialmente voltado a
estimulacéo da leitura é fator essencial n@mpogéo da alfa-
betizacdo natural. (Rizzo: 1998, p. 73)

Além do ambiente estimulante e de um professor dindmico, a
alfabetizacéo construtivista propde que o vocabulario basico para a
aprendizagem parta do aluno e da sua vivéncia, pois este vocabulario
vem carregado de vida e de emocgdes. Desta forma o aluno desen-
volve sentimentos de autoconfianca e seguranca que se fazem indis-
pensaveis.

...as criangas tendem espontaneamente a pensar e toda pr
posta pedagogica que as obriguemeaunciar a compen-

der, dificulta a apendizagem. O pblema é que a escrita é
antes de tudoepresentacdo da linguagem, e tudo o que a
afaste da linguagem, convertendo-a em uma sequéncia gra-
fica sem significado, a deforma até caricatualiza-la. (Eer

ro: 1997, p.35)

Seguindo esta proposta, a palavra em si hunca estard isolada, mas
sempre estard inserida num contexto de figuras e frases. Assim, o0 aluno,
naturalmente, sem imposi¢cdes, percebera algumas regras gramaticais
(ponto e letra mailscula) e associara a lingua falada a escrita e a leitura
de imagens.

Desenvolver um sistema de vida democratico, de partilha, coleti-
vidade e responsabilidade também faz parte deste processo. O processo
de alfabetizacdo ndo pode se dar num vazio social.

Mas perceba que este: “Nao é um trabalho educativo que fique
pronto e acabado em poucos dias, mas sim um trabalho de persisténcia
do educadgra cada dia, ao longo do ano.” (Rizzo: 1998, p.57)
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CapituLo Il

2. INFORMATIZANDO

Parece ter sugido uma novaeligido nos atormentados hori-
zontes da escola: a INFORMATICA NA DIDATICA. Como tudo
que é novo, esseexto, encontra feorosos seguidas e fe-
rozes oposit@s. O termdémetr dos animos indica que a esco-
la foi tomada por uma febrPaolo Lolline

Como um vulcdo em erupcao, a informatica tem tomado conta de
todos os ambientes sociais (bancos, mercados, lojas, escritorios,...). Seus
recursos e sua tecnologia avangada, a0 mesmo tempo que assustam,
encantam e nos obrigam a evoluir constante e continuamente.

Nossas escolas também estdo descobrindo este poderoso recur-
so. Pouco-a-pouco elas vao adquirindo a nova tecnologia e tentam
adequa-la ao sistema educativo. E um novo passo que o sistema de edu-
cagao brasileiro vem dando, um processo inovador que esta apenas no
inicio.

Muitas perguntas tém aparecido apés a introducéo da informatica
na escola: o computador poderd matar a criatividade das criancas?, a
maquina ndo substituira o professor?,... O medo toma conta de muitos e,
em outros, parece brotar uma nova esperangca no campo educacional.

Antes na sutina e depois com autoridade, o computador fir
mou o seu papel de estabilizador da estatica cultural desde
sempe existenteAs familia e as escolas descobriram que com-
putador existe. (Lolline:1991, p.17)

A informatica assusta a escola, pois, além de misteriosa, desen-
volve-se muito rapidamente e estd sempre mudando, exigindo cada vez
mais. Paolo Lolline (1991) reforca que a escola ndo gosta de mudancas
e diz que a tecnologia, com seu passo arrebatpolde ser vista como
inimiga. Ele complementa dizendo que, quando a caneta esferografica
apareceu, grande foi a relutancia de nossos professores; durante anos
continuaram impondo o uso da pena e do tinteiro. “Essa é uma das duas
almas da escola: a da rotina e a do medo, e n&do levam em conta as
necessidades dos alunos.” (Lolline: 1991, p.15)

Devemos admitir que, apesar do medo, a escola vem crescendo e
se modificando; é verdade que aos poucos, mas a mudanca acontece.
Por acaso, nos dias atuais, ainda utilizamos a pena e o tinteiro ??? E
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guanto ao advento da informatica, considero muito natural a desconfian-
¢a e 0 temgija que tais sentimentos pairam por toda a sociedade con-
temporénea.

Independente dos diversos tipos de sentimentos e reacdes em re-
lacdo a informatica educativa, € preciso contextualiza-la no momento
presente de nossos educandos, educandos estes que se encontram na
era da comunicacao, da informacéo e das altas tecnologias. Nossos alu-
nos véem, a todo momento, o advento dos computadores na sociedade
em que vivem. Por que renegar esta tecnologia ao ambiente escolar?
Por medo? Receio? Despreparo? A era da informacao requer profunda
revisao do sistema educativo!

Nascidos quando a lua ja tinha pido a vilgindade,
saturados de cultura cinematografica e televisiva, acostuma-
dos a ritmos exgmamente velozes, movimentam-seeentr
luzinhas, leds e botdes sem inquietacdo. @lmérde nossas
criangas pertencem a outra linhagem e ndo tem medo do ris-
co ou da velocidade; seleciona por via natural os estimulos,
armazena o que € util para si. (Lolline: 1991, p. 8)

Segundo Lib&neo (1998), muitos pais ja admitem que a melhor
escola é aquela que ensina por meio do computadimue prepararia
melhor para a sociedade informacional. O fato de a familia comecar a
cobrar da escola uma posicao frente a nova tecnologia acelerou a entra-
da dos computadores nas escolas e também debilitou a didatica da
informatica educativa. Na maioria dos casos, os computadores foram
enfurnados nas escolas, sem propostas educativas, sem objetivos espe-
cificos e sem preparacéo dos professores.

Paolo Lolline (1991) diz que o computador € uma maquina va-
Zia, virtualmente capaz de tudo e de nada, mas exige quase sempre
um papel ativo de quem o usa. Quer se trate de video games,
processamento de textos ou programacao, o usuario é sempre envol-
vido na acéo.

Seguindo esta teoria, proponho que vejamos 0s computadores na
escola como mais uma ferramenta didatica, como mais uma estratégia,
mais um recurso. Mais que isso, que esta tecnologia possa ajudar
psicopedagdgicamente nossa pratica profissional. Poderoso rdagso?
dependera da maneira como abordaremos a introdugédo do computador
na vivéncia educativa de cada aprendente.
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Mas desde ja, convém destacar que o computador e seus aces-
sorios podem ser apethos ddceis e funcionais, como tam-
bém esquivos e inutilizaveis em sala de aula. (Lolline: 1991,
p.35)

Afirmo que n&o podemos conceber esta nova estratégia como
salvacéo de todos os problemas educacionais, ou talvez minimiza-la pou-
co explorando suas possibilidades, nem tampouco achar que podera subs-
tituir o professarDevemos situar a informatica dentro de seus limites no
ambiente educacional. Esses limites se delineardo no fazer e acontecer
no dia-a-dia, nas experiéncias, na praxis.

A informatica educativa, segundalente (1993), pode ser dividi-
da em duas categorias basicas: o computador como maquina de ensinar
e 0 computador como ferramenta. Quando encaramos o computador
como maquina de ensinalamos a ele caracteristicas e fungdes de pro-
fessor sendo assim dispenséavel a interferéncia de outras pessoas. Mas,
guando encaramos o computador como ferramenta, ele passa a ser um
poderoso recurso educacional.

Ja Oliveira (1997) enumera quatro formas universalizadas de uti-
lizagcdo do computador na escola:

= Instrugdo Programada: este modelo de utilizagdo do computa-
dor, também denominado como exercicio e pratica, caracteriza-se por
colocar a maquina como que ensinando o aluno. O atendimento é indivi-
dualizado, respeitando e acompanhando o desenvolvimento de cada alu-
no. Geralmente encontramos a instru¢do programadaaftveaes
educativos. Em minha visdo, por ser o modelo mais utilizado nas escolas,
recorro a Delval (1986), quando ele aponta topicos positivos e negativos
a respeito desta forma de utilizacdo do computador:

Positivos Negativos

1- Ajudam a alunos que possu-1- Exigem, na maioria dos casos,
em algum tipo de problema deum computador por alun@- A
aprendizagem, pois déo énfase aroducao destesoftwaestem um
memorizagdo2- Promovem e custo muito elevad@- O trabalho
facilitam o ensino a distancia. realizado pelos alunos é pouco cri-
3- Facilitam as aprendizagensativo. 4- Ndo permitem a andlise
gue necessitam automatizar aslas respostas errad&s.Nao fa-
respostas. cilitam a interag&o entre os alunos.
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= Simulagdes: sédo atividades que colocam o aluno diante do
computador como manipulador de situacdes ali desenvolvidas, que
imitam ou se aproximam de um sistema real ou imaginario. Como
exemplo, temos osoftwaes que simulam experiéncias feitas em
laboratorios de ciéncias.

= Aprendizagem por descoberta: esta foi desenvolvida com obje-
tivos educacionais. Podemos chama-la de Linguagem Logo, desenvolvi-
da por Seymour Papert. Ela segue uma abordagem construcionista, que,
segundoWeiss e Cruz (1998), € uma reconstrucdo tedrica do
construtivismo piagetiano, que tem como meta produzir o maximo de
aprendizagem com o minimo de ensino. Neste modelo, a crianca desen-
volve um trabalho interativo com o computadgparte mais trabalhada
na linguagem Logo é a GeometriaTataruga, onde o cursor € uma
tartaruga que obedece a comandos como, para frente, para tras, para
direita, para a esquerda, seguidos de valores numéricos, realiza movi-
mentos de translacao ou giro, permitindo que a crianga construa dese-
nhos dos mais variados.

= Pacotes Integrados: estes ndo sdo construidos para a educa-
¢do, mas podem oferecer grandes vantagens se forem utilizados no pro-
cesso de ensino. Sao os processadores de texto, as planilhas eletrdnicas,
os bancos de dados,... Por meio deles, muitos projetos educativos podem
ser desenvolvidos, ja que sdo programas abertos.

A informatica educativa vem acontecendo embasada nos mode-
los e formas de utilizacdo do computador citados adiatks eles pos-
suem pontos positivos e negativos, e acredito que existam outras formas
de utilizacdo da maquina. Porém, o que quero sustentar é a importancia
dos educadores e psicopedadagogos estarem conscientes das formas de
abordagem e utilizagdo do computador no processo de ensino e, conse-
guentemente, da sua imensa importancia no sucesso do processo de en-
sino-aprendizagem de nossos alunos.

A partir do momento que conseguimos enxergar algo de bom no
recurso informatica educacional, a escola perde o medo, investe e des-
brava o novo mundo que se coloca diante dela.

2.1. Psicopedagogia e Informatica

A simples pesenca do computador na escola ndo assegura
uma melhoria do mrcesso ensino-agndizagem, pois o fun-
damental é como ele ser& utilizado poofgssoes e alunos.
Afirma Vianna Ripper
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Quem supbe que, na era da informatica educativa, o ensinante,
educadarperdeu seu lugar e ndo tem mais valor engana-se profunda-
mente. Na verdade, o que as novas techologias exigem é um novo pro-
fissional. Libaneo (1998) afirma que, na escola do futuro, o educador
nao so tem o seu lugar garantido, como sua presenca torna-se indispen-
savel para a criacao das condi¢des cognitivas e afetivas que ajudardo o
aluno a atribuir significados as mensagens e informacdes recebidas das
midias, multimidias e formas variadas de intervencao educativa urbana.

O novo pofessor pecisaria, no minimo, de uma cultura geral
mais ampliada, capacidade de apder a apender compe-
téncia para saber agir na sala de aula, habilidades comuni-
cativas, dominio da linguagem informacional, saber usar meios
de comunicacdo e articular as aulas com as midias e
multimidias. (Libaneo: 1998, p.10)

Para Libaneo (1998), os educadores do novo milénio ndo podem
continuar a ignorar a televisdo, o cinema, o telefone, o fax, o computador
gue séo veiculos de informacgé&o, de comunicacao, de aprendizagem, de
lazer porque, ha tempos, o professor e o livro didatico deixaram de ser
as unicas fontes do conhecimento.

Trabalhar com as novas tecnologias, em especial com o
computadasignifica tornarem-se pessoas diferentes. Fazer com que 0s
alunos trabalhem com o computador significa tornarem-se ensinantes
diferentes. Para tal, deve existir vontade, determinacao e preparo.

A preparacdo do psicopedagogo deve ser feita cuidadosamente,
de forma que este ndo se assuste. Oliveira (1997) se coloca muito bem
qguando diz que toda capacitagdo deve levar em conta os valores e a
concepcéo politico-pedagodgica que norteou a formacdo do educador
Desta forma, partiremos de um ponto real, de uma situagdo concreta,
vivenciada, pensada e praticada, para o objetivo que queremos alcancar
Algo bem construtivo!

Um ponto importante a ser enfatizado é:

...dotar o pofessor de uma formacao para utilizar o compu-
tador na escola nédo se podeduzir apenas a ingtmentéa-lo

de habilidades e conhecimentos especificos, mas também ga-
rantir que ele tenha compenséo dasetacbes ent essa tec-
nologia e a sociedade. (Oliveira:1997, p.93)
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Nao se faz necessario formar especialistashardware e
softwae. Lolline (1991) faz uma fantastica comparacédo ao dizer que,
para andar de carro, basta que saibamos, gifiaré preciso ser meca-
nico. Mas, devemas saber usar o freio e a dire¢éo para que ndo ocorram
acidentes. “Devemos aprender a guiar o computador sem nos tornar
mecanicos. devemos saber também quando uséa-lo e por qué.” (Lolline:
1991, p.51)

Para o bom andamento da Informatica na Psicopedagogia, dividi-
ria a capacitacdo em trés etapas relacionadas entre si: a informatica
educativa, o computadars programas e ferramentas aplicados a edu-
cacao.

= A informatica educativa: momento em que seria apresentado
ao psicopedagogo a finalidade do advento do computador na escola, cla-
rificando sua utilizagdo como um recurso didatico e também discutindo a
ética deste recurso.

= O computador: instrumentalizar os psicopedagogos nas ferra-
mentas do computaddormando usuarios.

= Os programas e ferramentas aplicados a educacéo: conhecer
pesquisar e analisar criticamentesofiwaese ferramentas existentes
no mercado e, se necessario, elaborar novas estratégias de utilizagao.

O psicopedagogo precisa conhecer e desvendar o computador
para dele se beneficidBrincar jogatr pesquisar os fardo perceberem
gue o computador ndo é um feiticeiro, mas uma maquina sem recursos
mentais. E quando estesightacontecero medo facilmente desapare-
cera.

E importante frisar que, na informética educativa, assim como em
alguns métodos e teorias da educacéo, o psicopedagogo €é visto como
facilitador, como aquele que vai estimular e facilitar a aprendizagem do
aluno. Ele jamais podera assumir uma postura de unico detentor do sa-
ber, porque muitos aprendentes poderao ter conhecimentos infinitamen-
te superiores aos seus. A entrada dos computadores na educacgéo for-
mal sera propulsora de uma nova relagdo entre professores, alunos,
pedagogos e psicopedagogos. “Ante 0 computadiano e professor
séo pesquisadores.” (Lolline: 1991, p.47)

Weiss e Cruz (1998) reforcam que a postura do facilitador deve
ser a de observador atento e participante, uma vez que este deve propor
desafios e incentivar o ensinante. Ele deve estar sempre por perto, ndo
sé para tirar davidas, mas também para, através de questionamentos,
levar o ensinante a refletir sobre o que produz. “Como facilitédoe-
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CapituLo I

Ciso que espere o tempo de cada sujeito...além de leva-lo a refletir sobre
seu proprio pensamento.” (p.37)

O psicopedagogo deve tomar imenso cuidado ao utilizar o compu-
tador em seus atendimentos, para que este ndo seja 0 Unico recurso
utilizado e ndo se torne a Unica fonte de pesquisa, informacgéo e conheci-
mento. Como Lolline (1991) indica, é preciso saber quando usa-lo e por
gué, é preciso ter um objetivo bem definido!

Introduzir o computador na aula ndo significa centralizar a
atividade escolar na maquina, mas no®qessos de pensa-
mento que através dela podem ser ativados. p.95

Necessitamos deixar de lado a linha educativa tradicional, onde
preferimos dar licbes em vez de criar relacionamentos educativos. A
nova tecnologia sera arrebatadora e nos esmagara se este tipo de pensa-
mento continuar a vigora® computador é uma maquina que da conse-
Ihos e assimila erros sem humilhar quem os comete, respeita o ritmo de
aprendizagem do educando, néo grita e nem imp&e nada. Ele entra nas
escolas para criar um novo tipo de relacionamento entre aluno e profes-
sor, modificar e inovar

O sucesso da utilizagdo dos computadores na educacao depende
muito do psicopedagogo. Na medida em que ele se coloca como
facilitador,dinamizador e questionador das atividades propostas, possui
um objetivo bem definido e conhece as ferramentas que ira ytdizar
caminho a percorrer fica menos estreito, mais claro. E sabemos que os
maiores beneficiados deste dificil processo serdo nossos alunos.

3. OCOMPUTADOR NA LEITURA DO MUNDO E DA PALAVRA

Como um lutador de boxe queeitna diante do espelho, o
estudante seetaciona apenas com os préprios fantasmas
cognitivos efletidos na tela do monitoPaolo Lolline

Ler o mundo, ler a vida, ler a palavra! Somo seres dotados de
inteligéncia e raciocinio, fazemos diversos tipos de leitura, aprendemos e
adquirimos novos conhecimentos diariamente. Pensamos, refletimos,
selecionamos o que é melhpraticamos, erramos e acertanigeen-
demos!Aprender significa crescemodificar o que ndo foi bem, somar
qguerer fazer melhor
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As portas do novo milénio, nés, psicopedagogos, educadores aci-
ma de tudo, buscamos aperfeicoar o sistema educativo, formando cida-
daos criticos, preparados para o mundo, integrando conhecimentos di-
versos, valores, questdes. E, pafeiss e Cruz (1998) é nessa corrida
gue situamos a informética educativa. Ela ajudara a fazer desaparecer o
analfabeto no letramento e na tecnologia. “Se for bem conduzida, ela &
um meio, um instrumento, e ndo um fim em si mesmal’ p.1

Enquanto instrumento, objeto de conhecimento e dominio, o com-
putador exerce freqientemente um fascinio sobre as criangas. Aprovei-
tando este fascinio, acredito que uma integracdo entre a informatica e a
alfabetizag@o venha causar resultados muito positivos, ja que transfor-
mar o processo alfabetizador num ato de praesafiadgrconstrutivo
e ludico deve ser o objetivo de todo educador

E interessante obsear como a criancagalmente ndo se inti-
mida frente ao computadpdemonstrando muito prazer em
lidar com ele(Oliveira: 1996, p.156)

Weiss e Cruz (1998) colocam que o computador desperta, na
maioria das criancas, a motivacdo que pode ser o gancho do educador
para resgatar alunos que encontram dificuldades e, por isto, acabam de-
sinteressando-se. Ele funciona como um instrumento de interagéo, base-
ado na troca de experiéncias e nos desafios. E para Piaget (1973), as
construcBes operatérias da inteligéncia (operacgdes légicas do raciocinio)
decorrem da interacdo entre individuos. “Cada acao é carregada de sig-
nificado pelo sujeito. Uma situacao interativa compreende um encadea-
mento de a¢bes.” (Oliveira: 1996, p.26)

Contudo, o computador e as novas tecnologias ndo podem substi-
tuir a manipulacdo de objetos reais concretos, indispensaveis para as
criangas. Considero fundamental trabalhar o concreto anteriormente ao
virtual que o computador impde. E importante manusear e experimen-
tar, para entdo compreender 0os movimentos, cores e luzes virtuais. No
caso da alfabetizagéo construtivista, a visualizacdo das palavras, per-
cepcao dos fonemas, a combinacdo das letras,... sdo etapas que devem
ser primeiro vivenciadas concretamente pelas criancas.

Por lidar com ealidades vituais, o computador jamais podera
ser utilizado de forma a ameacar o contato com a progadida-

2 Virtual- imagem concreta e ndo objeto concreto.
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de, a alienar a crianga; maso contrario, devera ser usado sem-
pre para fotalecé-la, por meio da tomada de consciéncia de si
mesma como alguém capaz de lidar cepresentacdes simboli-
cas, mantendo os pés bem firmes no ch&o. (Oliveira: 1999, p.1

ApaGs construir uma linha de pensamento e raciocinio sobre determi-
nado objeto, a crianga, ha maioria dos casos, ja conseguira representa-lo
virtualmente. Para Oliveira (1996), as representacdes nos proporcionam a
possibilidade de auto correcéo e integracdo dos mecanismos internos. Ele
complementa dizendo que, ao projetar simbolicamente, quer falando, escre-
vendo, desenhando, brincando, dramatizando etc., a crianca pode ver fora
de si 0 que esta acontecendo internamente, e, assim tenta reencontrar seu
eixo, ao mesmo tempo em que enfrenta o desafio do momento.

A informatica na alfabetizacdo baseia-se no processo de juncao
do concreto com o virtual e este, deve ser muito natural. Para Lolline
(1991), o computador deve ser aprendido e utilizado em conjunto: brin-
cando, procurando solucbes,... O psicopedagogo, as vezes, deve deixar
0 aprendente procurando os préprios caminhos, assumindo como peda-
gogia aquela que o préprio computador impde: a pedagogia do erro.

A ansiedade perante o rer foi substituida por uma atividade
positiva. Esses sujeitoggonhecem que €qwiso tentar mui-
tas vezes, pque semm@ ha um pocedimento que ofece uma
solugéo possivel. Se ndo consegue encontra-la, awoliésr
visdes no grupo ajudam-no a obté-la. (Oliveira: 1996, p.29)

Ao contréario do sistema tradicional, no computador a crianca vé o
erro como algo positivo, ndo se sentindo derrotada. Ela erra e tenta no-
vamente, para assim chegar ao acerto. Sente-se desafiada e enfrenta o
desafio sem medos.

Weiss e Cruz (1998) dizem que, também diante do computador
com uma proposta e um ambiente diferente, a crianga esquece e relaxa
a cobranca formal de sala de aula, podendo, assim, revelar os conheci-
mentos que realmente ja construiu. Oliveira (1996) complementa dizen-
do que, como a crianga obtém um retorno imediato do que fez através do
monitor, vai-se autocorrigindo continuamente, aprendendo a controlar sua
impulsividade, tornando-se mais autbnoma e independente.

E visivel que as criangas gostam do que fazem no computador e
assim sentem imenso prazer e alegria de criar algo seu, desejam continu-
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ar e fazer coisas cada vez mais complexas, aprendendo, desta forma, a
conviver com a tenséo e a frustragdo inerentes aos possiveis erros co-
metidos. As desordens ho momento do erro, ao serem vistas dentro de
uma perspectiva mais ampla, se redimensionam, ndo chegando a com-
prometer o todo. Para Oliveira (1996), a crianca aprende a suportar a
dor da perda, da falta, da espera e do fracasso e sai em busca de solu-
coOes.

Os recursos da informatica devem ser vistos sengomo ins-
trumentos de expssdo e comunicacdo a gigo do homem,
portanto, sua utilizagéo rica e criativa dependera sesnga
formacgédo tedrico-pratica do educador que os utiliza. (Olivei-
ra: 1996, p.15)

Torna-se imprescindivel, para que se obtenha sucesso, que a ma-
quina seja utilizada como forma de crescimento e aprendizagem, nao
determinando o projeto educativo e sim tornando-se instrumento dele.
Ao utilizarmos computadores nas turmas de alfabetizacdo, os objetivos
devem estar bem definidos, para que a estratégia ndo seja ineficiente.
“As idéias ndo saem da maquina, mas do projeto educativo em que a
maquina se insere.” (Lolline: 1991, p.75)

A escola ndo deve inventar uma outra matéria para introduzir a
informatica e o computador nas classes de alfabetizacdo. Sabe-se que a
informatica na educacao, muitas vezes, degenera na organizacao dissi-
mulada de cursos ou ha utilizacdo de programas pré-confeccionados, e
estes, sozinhos, ndo resultam em nada. E preciso que haja harmonia
entre as partes que compdem o todo: aluno x professor x conteudo X
objetivo x computadof'A informatica esta a servi¢o do curriculo e ndo
€ aimposi¢do de uma nova matéria.” (Lolline: 1991, p.144)

Faz-se necesséario salientar que, quando é proposta alguma ativi-
dade no computadar professor ndo deve simplesmente mostrar como
fazer ou, muito menos, ensinar a usaoftwae. Ele deve promover a
reflexdo e levantar questfes no grupo.

O professor ndo deve simplesmente mostrar como. fBzsr

ta forma estaria tirando do aluno a chance de exploeape-
rimentar e descobrir sozinho. Deve ajuda-lo a levantar hipo-
teses... (\Wiss e Cuz: 1998, p.85)

Quanto acsoftwae, para Lolline (1991), deve ser estimulante,
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novo e nao repetitivo. Deve facilitar a compreenséo de conceitos, traba-

Ihando com todos 0s recursos que o computador possui: a musica, o
movimento, a cores, as dimensoes,...dando preferéncia aos aspectos
ludicos, ndo tanto apresentando-se como forma de mero exefafmio.

bém deve ser rico de propostas, para que nao se torne inatil, visando
sempre a educacao das habilidades de carater gesaftviae deve

fazer pensaoferecendo dificuldades e solugbes em varios niveis.

“Escuto e esqueco. Ouco e lemabiFaco e entendo.”
(Ditado chinés)

Com um projeto pedagoégico bem formulado, um professor prepa-
rado com objetivos definidos, a informatica sé vem a melhorar o proces-
so alfabetizador de cada individuo. No caso das criangas o fascinio pela
nova tecnologia é tdo grande que, segundo Oliveira (1996), acaba por
libera-las das limitacdes de sua coordenacdo motora fina, permitindo-
Ihes exercer atividades complexas do ponto de vista cognitivo.

Como ja foi mencionado neste trabalho, a aquisi¢cdo da lingua es-
crita € um processo muito lento e complicado para as criancas. Acredito
gue o computador venha facilitar a compreenséo dos conceitos escrita X
leitura, pelos imensos recursos que possui.

...0 computador pode ser considerado como ugiardo cé-
rebro humano, instrmento da atividade intelectual, ndo para
substituir ou complementar a atividade humana, mas para
reorganiza-la. (Oliveira: 1996, p.67)

Quanto a organizacdo das criancas nos laboratorios de informética,
considero que o trabalho em dupla é ideal, podendo, em determinadas
atividades, ser individual. E preciso que o professor-facilitador perceba o
gue ira favorecer determinado tipo de atividade.

H4 momentos em que é desejavel que o computador seja usa-
do por um s6 aluno. Isso ppre o aluno pode estar gou-
rando resolver um pblema pessoal... (Lolline: 1991, p.81)

Referente aos aspectos de faixa etéaria, linguagem, l6gica, sociali-

zacao integrados as computadfgeiss e Cruz (1998) clarificam no qua-
dro que segue:
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Idacde Linguageme Coordenagio Softwares Socializagdo
Logica Motora
3a4 aos Nesa fae, como | A crava goreena | A crina prefere os | A crina recssia
deevolvimento do | dificuldede em que tertam de ajuh O idmlé
vocebukrio, a controler 0 mo .. historirtes, imitegdes | que o gypo de
criama poce Né dee ®r (s, animas, trebalho réo
co rfecer & paress | exigido clicar, epresles fcas, ultrgpese ce oito
bésica do arresar,... A esol | perso regEs....) criangss (d s por
comp uiador. deve priorizar micro).
atividedes de
m otricidede ampl
4a5 aos Conia hstoris e M elhora o controke | Utilia editor de Pode coo perar com
poce repreEnth-ks | do mo e, pode desrios Gosa e |0 oolep cedwplae
emuma ca O desrter formas oftw ares qe como  profesor.
profesor pode gom étricss. A permitem clicar e
digitr o &exto. dificuldede re desscademr efeitos
orgnizcio eyecial | epecas
poce fa@r comqe
a cren@a perca o
cursor de visa
R epre=iao
exjLema corporal
com defalhes
6 axs Gosta e histories Editor de desrios | Comega a com-
com \&res s e (Que permiam preancer regres e
perso regEs Seu tambémo deto | ajuhaeb od-ks.
permmento ainca livre, de ekb oragio | po de-= inicier
mistura realicece e e livics de histories, | atividedes de gupéo
fanissi. Ineresa-e histéries em (com todcs o8
peb lingegem g wdrinhos Jogs comp uted ores.
exri ed uctivos (com
ktras, por eemplo).
Editor de exto.
7al2 aws O pemmeno Interacg,
16gico asume o efetivamente, com &
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egoaEntrismo
inekctual, a criama
adofa uma p cstura
critica. Realia
0 peragles menas:
& agdes podem
interrelizces.
O rgnia Friese
Clsss 16 gices.

Nunca é demais lembrar que cada pessoa € Unica, podendo assim
uma crianga adequar-se ou ndo ao quadro acima. Muitas coisas tém que

Revista Souza Marques, V. 1, N. 8, 200138



ConcLusAo

ser relativizadas, ainda mais na informatica. Nossas criancas surpreen-
dem-nosVivem numa época onde o conhecimento é o grande referencial
de competicdo e driblam este fato amedrontador

Fundamental é entender que ndo podemos negar tudo de positivo
que a informatica traz para a alfabetizacdo. E possivel que muitos achem
complicado unir dois processos tdo complexos. Complexos, mas neces-
sarios! Nao podemos subestimar as crian¢cas do novo milénio, pois elas
séo muito capazes. Basta darmos o que elas mais precisam: prazer em
aprender!

Talvez nossos filhos agndam a voarPodeemos segui-los?
(Lolline: 1991, p.8)

Realizar este trabalho foi um grande desafio para mim: unir trés
processos complexos; alfabetizacdo, psicopedagogia e informética, foi
muito dificil. S4 tinha certeza de uma coisa: era possivel a uniao!

Meu eixo de pensamento foi centrado na alfabetizagéo
construtivista, pois a considero ideal, muito eficaz e, por sua énfase no
processo e no respeito a individualidade, pode ser um campo mais feértil
gue outros métodos para a utilizacédo de atividades de informatica. Pro-
curei embasar meu trabalho no processo alfabetiZadpre meu obje-
tivo era o de melhorar as estratégias para o aprendizado da leitura e da
escrita e da constru¢cdo do conhecimento pela crianca.

Falar de alfabetizacéo foi relativamente facil, assim como falar de
informatica educativa. S&o processos com o0s quais tenho contato direto,
podendo usufruir um pouco de minha pratica, além de poder contar com
bibliografia a respeito.

Acredito que a informética pode e deve ser utilizada nas classes
de alfabetizacéo e no trabalho psicopedagogico das escola e clinicas.
Mas acredito também que essa relacdo, na pratica cotidiana das escolas
e consultérios, é um desafio muito maior do que produnaiplano de
teoria, uma monografia.

E necessario que nds, psicopedagogos, venhamos a nos preparar
para este trabalho. E fundamental que os psicopedagogos aprofundem a
sua compreensédo do processo de alfabetizacédo para conseguir vislum-
brar como os recursos da informética podem ajuda-los nessa importante
tarefa.

E indispensavel que, nos cursos de formacdo de
professores,graduacdes e pds-graduacdes das areas educacionais, seja
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